GIELP

ENSIND DA LINGUA PORTUGUESA

Balaio de ideias: projeto interdisciplinar

Autoria: Mariza Junqueira Cancado - - -

Resumo: O projeto Interdisciplinar “Balaio de ideias” tem como publico alvo alunos do 6°
ano do Ensino Fundamental do Colégio Agostiniano Nossa Senhora de Fatima e como
objetivo promover no aluno a habilidade de localizar, sequenciar, observar, relacionar e
comparar textos em diferentes linguagens, essenciais para a comunicagado na atualidade;
apropriar-se desses recursos para identificar a intengao dos interlocutores. Pretende-se,
também, criar no jovem leitor o desafio de querer conhecer, apoderar-se de bens
culturais ainda guardados pela escrita e transporta-los para o seu cotidiano, bem como a
edificacdo ambiental. Considerando-se ainda a variedade de textos com formas rapidas
de obtencdo de informacdo, mas que remetem a reflexdo, a geracdo de prazer, ao
estimulo de repertoérios — presentes ou adormecidos -, a leitura / visdo de mundo. Balaio
de ideias, de Sergio Caparelli, publicado pela Editora Projeto (62 edi¢do) trata-se de uma
publicacdo aos moldes de um almanaque, isto €, uma colecéo de curiosidades a respeito
da diversidade cultural brasileira. Ao longo do livro, as personagens Jodozinho e Dorinha
aparecem lembrando que, para conhecer o mundo ao nosso redor, € preciso ver as
coisas que nos rodeiam e treinar nosso olhar para detalhes que muitas vezes passam
despercebidos e respeita-los. Combinando o recurso da linguagem formal e informal a
variedade de géneros textuais como contos, lendas, poesias, informativos cientificos,
visuais, receitas e cantigas, o aluno desfrutara de momentos de reflexdo, prazer e
aprendizagem, conduzidos pelas palavras e imagens dos autores. Todas as disciplinas
curriculares foram envolvidas, desenvolvendo atividade de acordo com sua area de
conhecimento como, por exemplo, a analise, reflexdo e producdo de textos a partir da
diversidade de géneros apresentados. Conseguimos a participacdo do educando pelo
prazer dele com o processo, destacando a importancia do aspecto ludico e criativo das
atividades e procedimentos utilizados para envolver completamente o aluno.



