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R ‘OBJETIVOS
Objetivo Geral:

¢ Possibilitar que o graduando conhega e analise algumas técnicas de ensino e interagdio que
tém como objetivo desenvolver a criatividade e a imaginagfo dos alunos em aulas de lingua
estrangeira.

Objetivos especificos:

» Realizar um levantamento dos tipos de técnicas de ensino e sua aplicagdo pedagogica;

* Discutir os efeitos da criatividade sobre a motivacio na sala de aula e sobre a aprendizagem
da L.E,

EMENTA

Levantamento de técnicas de ensino ¢ interagio em sala de aula.

PROGRAMA

O projeto constara de um estudo sobre algumas técnicas de ensino que tm como objetivo

desenvolver a criatividade e a imaginagdo dos alunos em aulas de lingua estrangeira. Num
primeiro momento 0s alunos irdo pesquisar na literatura o conceito de criatividade no
dmbito de ensino e aprendizagem de linguas estrangeiras. Deverfio, em seguida, fazer um
levantamento, uma descri¢dio ¢ uma analise das técnicas de ensino que desenvolvem a
criatividade e a sua aplicagfio pedagégica. Como trabatho final os alunos deverdo apresentar
todo o resultado do estudo em forma de um seminario.
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