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Resumao: Este artigo tem como principal objetivo mostrar como a Gramatica do Design Visual
(GDV) pode contribuir para o ensino de lingua portuguesa, no que se refere ao letramento
multimodal, ou seja, aquele que considera todas as caracteristicas do texto para a interpretacdo.
A necessidade desta pesquisa surgiu do cenario preocupante da educacdo béasica: os alunos,
muito expostos as tecnologias que contribuem ainda mais para a presenca constante de textos
ndo verbais no seu cotidiano. E o contexto escolar, com a pouca relevancia que atribui ao estudo
sistematico de textos ndo verbais (BONAMINO; COSCARELLI; FRANCO, 2002). Assim,
esta pesquisa visa também a apresentacgéo das categorias da GDV, mostrando como elas podem
auxiliar a pratica docente no que se refere ao trabalho com analise sistematica de imagens e a
relacdo delas com o texto verbal. Segundo Kress e van Leuween (2001, 2006), a GDV se
constitui como mais uma ferramenta para o estudo de imagens, partindo da ideia de que elas
sdo estruturas sintaticas passiveis de analises, assim como € feito na linguagem verbal. Além
da discussdo desta teoria, 0 presente trabalho mostrara exemplos de aplicacdo da GDV em
atividades do 7° ano, que buscaram se amparar na pedagogia voltada aos multiletramentos.
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1 Introducéo

Este trabalho surgiu a partir da pesquisa de doutorado?, em que sdo analisados livros
didaticos de lingua portuguesa (LDPs), sob uma perspectiva multimodal, ou seja, considerando
0 texto verbal, o layout das paginas, fontes, cores, imagens, entre outros aspectos que compdem
visualmente esses materiais. Paralelamente, busca-se verificar como e se esses LDPs prop6em
0 estudo multimodal de textos (verbais ou nao).

Tal iniciativa surgiu a partir da pratica docente para alunos dos anos finais do ensino
fundamental de escolas particulares em Belo Horizonte, cujos alunos, em sua maioria,
pertencem a classe econdbmica média/alta. Esses estudantes possuem muito acesso as novas

tecnologias, o que traz muitos beneficios, no que se refere ao aumento de possibilidades para o

! Pesquisa em andamento na P6s-Graduagédo em Estudos Linguisticos da UFMG. Tese intitulada Multimodalidade
em livros didaticos de Lingua Portuguesa; orientada pela professora Sonia Maria de Oliveira Pimenta.
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trabalho em sala de aula. Por outro lado, essa avalanche de aparatos tecnoldgicos a mdo dos
alunos pode provocar maior disperséo, ja que, em muitos casos, exercicios e aulas expositivas
se tornam desinteressantes, frente aos aplicativos de jogos, bate-papo e redes sociais.

Com esse cenério, é possivel deduzir, ao menos, duas consideracdes relevantes. A
primeira se refere a distancia entre o que tem sido ensinado nas escolas e a realidade desses
alunos. O foco no texto verbal e na gramatica se opde as cores, imagens, ao som e movimento
que predominam nas telas dos dispositivos eletronicos tdo frequentes na rotina dos
adolescentes, sobretudo do ensino privado.

A segunda considerag&o se revela no constante desanimo na maioria dos docentes, que
sdo cada vez mais cobrados, em relacdo a sua pratica, didatica, manutencdo da disciplina,
elaboracdo de material, correcdo de provas, entre outras tantas atividades. E possivel perceber
um grande desgaste por parte dos professores, tentando cumprir suas tarefas e seus prazos, e,
alem disso, tendo que se atualizar para conseguir aliar as novas tecnologias ao contetudo que
precisam ensinar.

Vale, ainda, ressaltar alguns objetivos do ensino fundamental, de acordo com os PCNs?
(BRASIL/MEC, 1998), a fim de contribuir para discussao deste artigo.

Os Parmetros Curriculares Nacionais indicam como objetivos do ensino

fundamental que os alunos sejam capazes de:

e posicionar-se de maneira critica, responsavel e construtiva nas diferentes
situacOes sociais, utilizando o didlogo como forma de mediar conflitos e
de tomar decisdes coletivas;

e perceber-se integrante, dependente e agente transformador do ambiente,
identificando seus elementos e as interagdes entre eles, contribuindo
ativamente para a melhoria do meio ambiente;

o utilizar as diferentes linguagens: verbal, musical, matematica, grafica,
plastica e corporal como meio para produzir, expressar e comunicar suas
idéias, interpretar e usufruir das producdes culturais, em contextos pablicos
e privados, atendendo a diferentes intengdes e situagdes de comunicacéo;

o saber utilizar diferentes fontes de informacéo e recursos tecnolégicos para
adquirir e construir conhecimentos;

e questionar a realidade formulando-se problemas e tratando de resolvé-los,
utilizando para isso o pensamento Idqgico, a criatividade, a intuicdo, a
capacidade de andlise critica, selecionando procedimentos e verificando
sua adequacéo (p.7-8, grifo nosso).

A partir desses trechos, confirma-se a importancia de se formar alunos criticos, que

sejam capazes de interpretar e analisar qualquer tipo de texto. Mas, como conseguir desenvolver

2 parametros Curriculares Nacionais.
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tal habilidade se o foco ainda esta no texto verbal? As imagens (e outros textos ndo verbais)
ndo sdo elementos argumentativos? Nao contribuem para a formacao de opinido? Além disso,
0 que mais atrai a atencdo dos alunos: o texto predominantemente escrito ou as imagens?

Ainda nesse sentido, é pertinente apresentar a defasagem dos alunos em interpretar e
relacionar textos, sobretudo ndo verbais, de forma produtiva. Segundo o relatorio sobre exames
do SAEBS? e do PISA?,

[...] as dificuldades dos estudantes brasileiros com tarefas de niveis de
proficiéncia mais abrangentes envolvem limitagbes em lidar com a
diversidade textual [...]. Essa constatacdo do Pisa ndo é um caso isolado e se
mostra consistente com os resultados verificados no Saeb. Ela revela a
dificuldade dos alunos em interpretar elementos ndo verbais e de integrar
informacBes do texto e do material grafico. Indica também que essas
habilidades ndo estdo sendo suficientemente trabalhadas nas escolas
brasileiras (BONAMINO; COSCARELLI; FRANCO, 2002, p. 108).

Dessa forma, diferentemente da pesquisa de doutorado, em que o foco é analisar LDPs,
pretende-se aqui apresentar as categorias da Gramatica do Design Visual (GDV), mostrando
como elas podem auxiliar a pratica docente no que se refere ao trabalho com anélise sistematica
de imagens e a relacdo delas com o texto verbal, buscando desenvolver e aprimorar as
habilidades dos estudantes relacionadas a interpretacdo e ao senso critico.

A GDV vem ao encontro do conceito de multiletramentos, o qual é abordado por Rojo

(2013) no seguinte trecho de sua entrevista concedida ao GRIM®.

Pedagogia dos Multiletramentos € justamente pensar que, para essa juventude,
inclusive para o trabalho, para a cidadania em geral, ndo é mais o impresso
padrdo que vai funcionar unicamente. Essas midias, portanto, tém que ser
incorporadas efetivamente, todas elas, tvs, radios, essas midias de massas, mas
sobretudo as digitais incorporadas na pratica escolar diaria. [...] A ideia € que
a sociedade hoje funciona a partir de uma diversidade de linguagens e de
midias e de uma diversidade de culturas e que essas coisas tém que ser
tematizadas na escola, dai multiletramentos, multilinguagens, multiculturas.

Verifica-se, portanto, a necessidade de trabalhar multiplos letramentos na escola, e ndo
apenas o verbal. A proposta ndo é sobrepor o texto ndo verbal em detrimento do verbal, mas
sim de incentivar a importancia de ambos nos estudos escolares.

A GDV entra como uma possibilidade de amparo tedrico-metodolégico para 0s

3 Sistema de Avaliacdo do Ensino Basico.
4 Programa Internacional de Avaliagdo de Alunos.
® Grupo de Pesquisa da Relagdo Infancia, Adolescéncia e Midia, da Universidade Federal do Ceara.
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docentes, uma vez que a necessidade de se trabalhar tais contetidos com os estudantes ja ficou
evidente, mas o “como” ainda pode estar obscuro para os docentes, os quais, como abordado
anteriormente, estdo bastante sobrecarregados.

Dessa forma, este artigo é composto por uma parte tedrica, que apresenta, de forma
resumida, alguns conceitos da GDV que podem auxiliar o professor na elaboracdo de aulas e
exercicios que estimulem essas habilidades nos alunos. Em seguida, serdo mostradas algumas
atividades bem sucedidas, feitas com alunos do sétimo ano do ensino fundamental (da rede
privada). Vale salientar que a ideia de descrever essas experiéncias ndo vem com a proposta de
servir como “receita”, mas sim de exemplificar como a teoria pode ser aplicada a pratica

docente.

2 GDV, multimodalidade e multiletramentos

Antes de abordar as categorias da GDV, € necessario elucidar os conceitos de
multimodalidade e multiletramentos, os quais se revelam indispensaveis para o estudo proposto
neste artigo. Segundo os pesquisadores Kress e van Leeuwen® (2006), a multimodalidade se
refere a uma realidade presente nos textos que se produz, isto €, o discurso, ao se materializar,
é constituido por varios modos semidticos, que causam implicaces diversas. E importante
salientar que “Por modos designa-se o conjunto organizado de recursos para a producao de
sentido, incluindo imagem, olhar, gesto, movimento, musica, fala ¢ efeitos sonoros”
(DUARTE, 2008, p.34).

Dessa forma, a multimodalidade constitui-se como um aspecto intrinseco a linguagem,
pois cada manifestacao dela tera “multi modos”, ou seja, sera multimodal. Por exemplo, na
linguagem oral, ha gestos, expressoes faciais, entonacdo de voz, entre outros modos envolvidos,
que influenciam na comunicacao e interpretacdo da mensagem. Segundo Jewitt; Kress (2003),
ndo existe comunicacdo monomodal, ou seja, que contém apenas um modo em sua realizacdo
discursiva. Os mesmos autores ainda acrescentam um aspecto fundamental dos modos: “cada
modo € parcial em relacdo a totalidade do sentido — e fala ou escrita ndo sdo excecdes, nos
propomos. Essa parcialidade de todos os modos € um aspecto significante das abordagens
multimodais” (p.3).

Até mesmo os textos que aparentam ter apenas um codigo, por exemplo, o da escrita,

ainda assim carregam outros codigos em si, como suporte, cores, letra, entre outros. Ao

6 Teoricos que contribuem para a pesquisa da Semidtica Social, cuja énfase esta no estudo do processo de produgéo
de signos (Cf. NATIVIDADE; PIMENTA, 2009, p.21).



Anais do SILEL. Volume 3, Numero 1. Uberlandia: EDUFU, 2013.

discorrer sobre Kress e van Leeuwen, as pesquisadoras Natividade e Pimenta (2009)

acrescentam gque a multimodalidade

[...] €um campo de estudos interessado em explorar as formas de significacdo
modernas, incluindo todos os modos semidticos envolvidos no processo de
representacdo e comunicagdo. [...] a multimodalidade explora, portanto, a
forma como o significado pode ser expresso por diferentes modos semidticos
(p.25-26).

Vale citar, ainda, a autora Descardeci, que, em um de seus trabalhos sobre educacéo,

semidtica e tecnologia, afirmou que

Qualquer que seja o texto escrito, ele é multi-modal, isto é, composto por mais
de um modo de representacdo. Em uma pagina, além do codigo escrito, outras
formas de representagdo como a diagramacao da pagina (layout), a cor e a
qualidade do papel, o formato e a cor (ou cores) das letras, a formatacdo do
pardgrafo, etc. interferem na mensagem a ser comunicada. Decorre desse
postulado tedrico que nenhum sinal ou c6digo pode ser entendido ou estudado
com sucesso em isolamento, uma vez que se complementam na composicao
da mensagem (2002, p.20).

O termo multiletramentos também precisa ser desmembrado, a fim de facilitar sua
compreensdo. Apesar de o conceito letramentos ser bem amplo, € possivel fazer um recorte,
para destacar a definicdo que se aplica de forma mais direta a este artigo. O processo de
letramentos ¢ a capacidade do individuo de lidar com os textos em diferentes contextos sociais,
articulando aspectos como interpretacdo, regras gramaticais, ortografia, entre outras questdes
fundamentais da Lingua Portuguesa. Ao mencionar letramentos multimodais, considera-se a
dimensdo multipla que envolve o texto, verbal ou ndo, como foi mencionado por Descardeci
(2002), ou seja, a fonte da letra, cores, layout, composicdo da pagina, interacdo verbal, entre
outros modos.

Para que o estudante desenvolva letramentos multimodais, é fundamental, portanto, que
seja trabalhado o letramento visual. Segundo Kress, Leite-Garcia e van Leeuwen (2000),
analises da comunicacdo visual precisam ser mais acessiveis ao publico externo. Praticamente,
apenas a comunidade de especialistas na area tem acesso a tais conhecimentos. Pois “o leitor
gue ndo conhece as regras e as convengoes de producao das midias de seu interesse esta fadado
a ser excluido. Portanto, o ‘letramento visual’ ¢ uma questdao de cidadania, especialmente no
que diz respeito ao espago publico” (CARVALHO, 2007, p.20).

Além disso, é necessario salientar a desvalorizacdo, por parte da comunidade escolar,

de toda essa importancia e influéncia das imagens, conforme afirma Petermann (2005), “as
p gens, s
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imagens ainda séo percebidas como um meio de comunicagdo menos especializado do que o
verbal, j& que a leitura de textos visuais é menosprezada na escola, que acaba produzindo, de
acordo com Kress e van Leuween (2006), iletrados visuais” (p.1).

Apobs essas consideracdes, chega-se, portanto & GDV, teoria que se encontra na obra
Reading Images: the gramar of visual design (KRESS; VAN LEEUWEN, 2006), embora esteja
ganhando cada vez mais espago na academia, ainda ndo foi traduzida em sua totalidade para o
portugués. Apesar de o termo “‘gramatica” estar presente no titulo, ressalta-se que o objetivo
ndo é propor ainda mais nomenclaturas para ser ensinadas aos alunos. As classificacdes estéo
presentes na teoria, a fim de facilitar sua descricdo. Porém, como sera visto no proximo item,
as atividades elaboradas ndo visam a memorizacdo de regras, mas sim a interpretacdo do
discurso ndo verbal e sua relacdo com o texto escrito. Parte-se, entdo, para as categorias da
GDV.

Desenvolvida por Kress e van Leuween (2001, 2006), a GDV tem suas origens na teoria
da Gramatica Sistémico-Funcional de Halliday (2004). Segundo os autores, a GDV se constitui
como mais uma ferramenta para analise de imagens, partindo da ideia de que elas sdo estruturas
sintaticas passiveis de analises, assim como é feito na linguagem verbal. Dessa forma, os
pesquisadores citados propdem uma sistematizacédo especifica para a leitura desses textos.

Como referéncia para a explicacéo, foi utilizado um artigo que resume essa teoria, feito
pelas autoras Brito e Pimenta (2009). Ao considerar a oragdo como uma representacdo, Kress
e van Leeuwen (2006) aplicam a metafuncdo ideacional de Halliday (2004), dividindo-a em
duas categorias: as representacdes conceituais € as narrativas. No primeiro tipo, “temos uma
imagem ndo com uma narrativa, mas sim uma relagdo de taxonomia entre seus participantes.
[...] Nas representacfes narrativas, 0s participantes sdo colocados estando sempre envolvidos
em eventos e acdes” (p.89-92).

A metafuncdo interpessoal trata o significado como uma troca. “A oragdo €
simultaneamente organizada como mensagem e como um evento interativo, envolvendo o
falante (produtor da mensagem) e o ouvinte (HALLIDAY, 2004)” (BRITO; PIMENTA, 2009,
p.96). Aplicando esses conceitos as imagens, 0s autores apresentam trés dimensdes interativas:
o olhar (de demanda’ e de oferta), o enquadramento (distanciamento dos participantes da
imagem em relacdo ao leitor) e a perspectiva (angulo horizontal e vertical, por exemplo).

J& a metafuncdo textual “se traduz através de arranjos composicionais que permitem a
concretizacao de diferentes significados textuais.” (BRITO; PIMENTA, 2009, p.23). Tal

7 «“Q participante olha diretamente para o leitor, criando uma relagéo de afinidade, de seducdo ou mesmo de
dominagdo” (BRITO; PIMENTA, 2009, p. 95).
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composicdo apresenta trés sistemas: o valor da informagéo, a saliéncia e moldura. O primeiro
se refere a importancia de cada elemento da imagem de acordo com a posi¢cao que ocupa em
relagcdo aos outros. O segundo item se refere ao destaque que um dos elementos da imagem
pode receber, por meio de cores, bordas, sombreamento, entre outros efeitos, que poderdo
contribuir para que determinada parte da imagem “salte” aos olhos do leitor,
independentemente da posicdo que ocupe dentro dela. Por fim, “a moldura desconecta os
elementos de uma imagem, indicando se eles pertencem ou ndo a um nucleo informativo [...]”
(BRITO; PIMENTA, 2009, p.28).

Em relacdo a modalidade, Ultima categoria de Halliday utilizada por Kress e van
Leeuwen (2006) na GDV, pode-se dizer que “na Semiotica Social, corresponde ao que se chama
de “Plano da Semiose”, que exerce a funcdo de uma categoria de comportamento (HODGE;
KRESS, 1988, p.124) e que sera expressa através de Marcadores de Modalidade” (BRITO;
PIMENTA, 2009, p.101). Assim como nos textos verbais, a modalidade se manifesta nos
recursos que o autor tem para expressar sua opinido, como por exemplo, o uso de adjetivos, as
imagens também apresentam modalidade. Esses marcadores revelam muitas vezes a opinido de
gquem produziu a imagem. Segundo Brito e Pimenta (2009), séo eles:

a) representacdo (detalhamento);

b) contextualizacdo: presenca ou ndo de fundo (background);
c) saturacao de cor;

d) modulacgéo de cores;

e) diferenciagéo de cores;

f) profundidade;

g) iluminacao;
h) brilho.

Além disso, os autores classificam a modalidade em quatro contextos fundamentais: a
modalidade naturalistica, a qual aproxima o real daquilo que se vé na imagem, a abstrata, que
“traz em si apenas o0 que seja essencial para a representacdo de uma imagem.” (BRITO;
PIMENTA, 2009, p.103); a tecnoldgica, a qual tem como esséncia 0 seu uso explicativo e
pratico (como plantas de construcdes). Por fim, consta a sensorial, em que “a realidade visual
esta baseada no efeito de prazer ou desprazer que a imagem causa no leitor.” (Ibidem, p.106).

Ainda na GDV, em relacdo a multimodalidade, seguindo a proposta de Kress (2003) e
Kress e van Leeuwen (2006), é importante considerar os aspectos do layout e da composi¢do
da pégina, ou seja, 0s arranjos composicionais que propiciam a realizacdo de diferentes
significados textuais. “A disposi¢do espacial dos componentes de uma determinada situagdo
contribui para o estabelecimento de uma relacdo especifica entre 0s mesmos. Se essa

composicao espacial € mudada, obtém-se, consequentemente, uma mudanga nessa relagdo”.
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(BRITO; PIMENTA, 2009, p.108).

Assim, na linha horizontal, tem-se a relacdo dado / novo, em que as informagdes ja
conhecidas pelo leitor (dado) se localizam & esquerda e as novas, a direita, considerando a
sociedade ocidental que Ié neste sentido (esquerda-direita). Na demarcacédo vertical, consta a
relacdo ideal / real, em que, na parte superior, aparece a sugestdo ou promessa de algo ideal,
que deve ser almejado, buscado ou desejado. Ja, no campo inferior, vém informacdes mais
praticas, ligadas ao concreto, real. Por fim, pode haver uma relagdo centro / margem, em que
0s centrais sdo 0s mais relevantes que os marginais. Essas considera¢es podem ser observadas

no diagrama a seguir:

Margem Margem
[deal Ideal
Dado Movo
T,

s : s

i centre

: : _.f
Margem Margem
Real Real
Dado Mova

FIGURA 1 — As dimensdes do espaco visual, baseado em Kress e Van Leeuwen (2001)
Fonte: Brito; Pimenta, 2009, p.109.

Dando sequéncia a este trabalho, o topico a seguir traz algumas sugestdes de como esses
conceitos podem auxiliar o professor no estudo de imagens, entre outras atividades que

busquem os multiletramentos.

3 Multiletramentos e GDV: experiéncias em sala de aula

Como ja foi mencionado anteriormente, a intencdo desta parte é exemplificar como as
atividades de interpretacdo e analises de textos ndo verbais, neste caso as imagens, podem ser
sistematizadas em sala de aula a partir dos conceitos da GDV. A gama de possibilidades ¢é
infinita para a criacdo desse tipo de exercicio, fato que proporciona ao docente dinamicidade e

variedade em suas aulas.
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A experiéncia relatada aqui foi realizada com alunos do sétimo ano de uma escola
privada, considerada uma das cinco melhores instituicdes de ensino de Belo Horizonte. Foram
quatro turmas, cada uma com quarenta alunos em média. Vale lembrar que este tema pode ser
trabalhado em qualquer série, variando apenas o grau de complexidade das questdes.

E importante buscar textos que sejam do universo dos estudantes, exatamente para que
eles se tornem mais criticos com as imagens a que estdo expostos a maior parte do tempo. Por
isso, é imprescindivel procurar saber, por exemplo, os artistas que admiram, 0s programas de
TV aos quais assistem, 0s jogos de que gostam, quais grifes de vestuario sdo as preferidas, entre
outros aspectos que mostram o0 universo de imagens que os rodeia.

Partindo deste principio, de buscar a identificacdo dos alunos com a aula e o interesse
por ela, foram exibidos quatro textos de uma campanha publicitaria do produto PlayStation®

2, ou PS2, da Sony®, um dos video games mais vendidos no mundo. Seguem 0s textos.
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FIGURA 2 — Anuncio PS2 — Identidade
Fonte: http://www.coloribus.com/focus/playstation-print-ad-history/2929655/ Acesso em: nov. 2013
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FIGURA 3 — Anlncio PS2 — Noites sem dormir
Fonte: http://www.coloribus.com/adsarchive/prints/sony-playstation-2-sleepless-nights-2855905/
Acesso em: nov. 2013
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FIGURA 4 — Anlncio PS2 — Matancga
Fonte: http://www.coloribus.com/focus/playstation-print-ad-history/2929405/
Acesso em: nov. 2013
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FIGURA 5 — Anlncio PS2 — Liberdade
Fonte: http://www.coloribus.com/focus/playstation-print-ad-history/2929755/
Acesso em: nov. 2013

Os textos permitem analises complexas e extensas, porém, devido a questdo de espaco,
os anuncios foram discutidos neste estudo de forma breve. Posteriormente, a sequéncia didatica
sera descrita.

Na metafuncgdo ideacional, observa-se um processo narrativo de acdo transacional, na
Figura 5, com um detalhe interessante, o ator pode ser considerado, a0 mesmo tempo, meta de
sua acdo. Ou seja, a mulher, ao se despir, tem uma atitude que se assemelha aos verbos
reflexivos (suicidar, por exemplo). Na Figura 3, o olhar do participante se dirige para algo fora

da imagem, configurando o processo narrativo de rea¢do ndo transacional, o que pode estimular
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a curiosidade do leitor em descobrir 0 alvo desta acdo ou em que o participante esta pensando.

Parte-se, entdo, para metafuncéo interpessoal, em que o olhar também é um aspecto
importante. Nas Figuras 3 e 5, nota-se o olhar de oferta, pois este ndo é feito diretamente ao
leitor, apresentando os participantes como itens de informacdo ou objetos que devem ser
contemplados, observados. Ja, na Figura 2, o oposto € verificado, uma vez que os participantes
possuem o olhar de demanda, “chamando” o observador para a imagem, fendmeno semelhante
ao modo imperativo no discurso verbal. Esse recurso pode acarretar, por exemplo, um tom de
seducdo ou dominacdo dos participantes em relacdo ao leitor. Na Figura 4, as carnes, mesmo
ndo sendo seres humanos, podem ser consideradas os participantes. Por estar posicionadas de
maneira frontal, quase sem perspectiva, seria possivel afirmar que elas também possuem um
“olhar” de demanda, isto €, imagina-se que elas estejam olhando diretamente para o
interlocutor. Dessa forma, a Figura 4 instiga a curiosidade e atencao do leitor.

Em relacdo ao enquadramento, verifica-se, na Figura 3, um close-up, ou seja, 0
participante colocado de forma bem préxima ao observador, sugerindo maior afinidade entre
ambos. E, nas demais imagens, nota-se um medio distanciamento, trazendo o aspecto de
credibilidade. Além disso, na Figura 2, é possivel notar uma imposi¢do de respeito, ja que 0
posicionamento dos participantes fazem mencéo as tradicionais fotos e pinturas de familia,
bastante comuns nos séculos passados.

Quanto a perspectiva, as quatro imagens possuem um angulo horizontal, também
favorecendo a ideia de proximidade dos participantes com o leitor. Em seguida, nota-se que
todos os textos apresentam, a primeira vista, modalidade alta, ou seja, uma visdo proxima do
que se teria ao vivo. Porém, as quatro figuras possuem alguma caracteristica que as afasta da
realidade. Na Figura 2, verifica-se 0 mesmo rosto na crianga, nos pais e na boneca. Nas Figuras
3 e 4, observa-se a presenca dos simbolos (X, tridngulo, quadrado e circulo), 0s mesmos que
constam nos botdes do controle do video game. E, por fim, na Figura 5, nota-se que parte do
corpo da participante esta invisivel, para tal efeito, a iluminacéo contribuiu bastante. A auséncia
de sombra neste trecho realca, ainda mais, a invisibilidade mencionada.

Sobre a contextualizacdo, é possivel afirmar que a auséncia de fundo na Figura 3 € 0
fundo neutro nas demais contribui para que os participantes figuem em evidéncia, destacando-
0s, atraindo a atencdo do leitor para o que eles representam.

Em relacdo a metafuncdo textual, percebe-se que organizacdo das informacgdes nos
textos seguem padrdes parecidos. Retomando o diagrama (Figura 1), observa-se que, na parte
superior, consta o “ideal”, ou seja, a proposta do sonho, do almejado. Nos quatro anincios,

constam, a esquerda, textos verbal, que funcionam, neste caso, como uma espécie de titulo para
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cada imagem, sendo eles®, respectivamente: “identidade”, “noites sem dormir”, “matanca/
massacre” e “liberdade”. Esses titulos vém acompanhados do algarismo 2, posicionado de
maneira semelhante a representacdo matematica “elevado a segunda poténcia” ou “elevado ao
quadrado”. Além disso, percebe-se o fundo quadriculado e as palavras entre parénteses, também
remetendo a area das ciéncias exatas. Provavelmente, esses detalhes fazem mencéo a légica, ao
célculo, ao raciocinio e ao desafio, por exemplo.

Dessa forma, os termos presentes na parte superior esquerda das imagens configuram o
ideal / dado, isto é, algo que o espectador almeja e, a0 mesmo tempo, conhece. Isto &,
relacionando o termo “identidade” com os participantes centralizados, reforca a ideia de, no
mundo virtual, “posso ser quem eu quiser”. No canto superior direito, tem-se o ideal / novo, ou
seja, 0 que é colocado para o leitor como algo ideal e ainda ndo conquistado por ele. Nos quatro
textos, o logotipo do video game e seu nome, logo abaixo, aparecem nesta posicdo. Esses
elementos verbais se encontram num fundo cinza que se sobrepfe aos participantes de cada
imagem, contribuindo para a realizagéo da saliéncia. Além disso, a linha abaixo dos titulos, que
0s separa dos participantes, delimita uma moldura dentro da imagem. Este contorno remete ao

formato assimétrico do video game, como pode ser visto a seguir:

FIGURA 6 — Video game PlayStation 2
Fonte: http://www.kalexinformatica.com.br/produto/PlayStation2-Slim-DESTRAVADO-com-manete-

Original.html Acesso em: nov. 2013. (Imagem alterada, com acréscimo de setas, para fins didaticos).

8 TraducAo nossa.
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Apos esta breve analise, segue, portanto, a sequéncia didatica feita aplicada em sala de
aula, acrescida de algumas consideragdes acerca da reacdo dos alunos durante a atividade.
Foram gastos 40 minutos (tendo em vista o0 tempo necesséario para ligar o aparelho projetor e o
computador e organizar os alunos) e metade de outra aula para a discussdo da tarefa de casa.
Como aquecimento, ou seja, a preparacao para a leitura, a professora tragou no quadro a silhueta
vertical e horizontal do PS2 e pediu para que os alunos adivinhassem. Em duas turmas, o0s
alunos adivinharam em menos de cinco minutos; nas outras duas, foi necessario desenhar os
simbolos do controle (mencionados anteriormente), e, rapidamente, os estudantes acertaram.

Em seguida, foi dito que este seria 0 tema da aula, 0 que deixou os alunos bastante
curiosos, “‘como assim a professora vai falar de video game?”. Apos este momento, houve uma
conversa sobre o poder da imagem, ou seja, como elas permanecem na memoria e influenciam,
tanto que poucos tracos foram capazes de remeter os alunos ao produto abordado. Dando
sequéncia, foram exibidas no projetor as quatro imagens, ainda sem nenhum comentario (a nao
ser a traducdo de alguns termos para poucos alunos que nao sabiam inglés). Em seguida, foram
feitas perguntas para debate: vocé gostou das propagandas? Por qué? Qual sentimento cada uma
Ihe proporcionou? Alguma delas chamou mais sua atencdo? Por qué?

Depois desta etapa, os alunos se dividiram em duplas para fazer o exercicio no caderno
(ANEXO). As imagens permaneceram projetadas, e, no material impresso distribuido aos
estudantes, os textos estavam em preto e branco. Eram apenas seis questdes, porém, bastante
trabalhosas. Por isso, algumas foram resolvidas em sala e o restante ficou como tarefa de casa
para ser corrigida na aula seguinte, fechando a atividade com o momento “pds-leitura”, ou seja,
uma reflexdo sobre as interpretacoes feitas acerca dos textos.

Na aula destinada a corre¢do, configurando o momento “pos-leitura”, os alunos tiveram
a oportunidade de refletir ainda mais sobre os significados dos anuncios, interpretando-os, a
partir de um raciocinio bem critico. Ou seja, houve um ambiente propicio para que eles
pensassem sobre 0 que o texto esta realmente vendendo: um produto, um sonho, uma atitude,
um comportamento...? Neste momento, é importante que o professor mostre como a analise
sistematica da superficie do texto, isto é, dos seus elementos explicitos, favorece a interpretacédo
mais complexa e profunda.

Além disso, o professor pode abordar o conteddo especifico do género andncio
publicitario, caso seja do seu interesse explorar este tema. Outra possibilidade é comentar com
os alunos as consequéncias do uso excessivo de video games. Em todas as turmas, havia

estudantes que ja foram punidos (em casa ou na escola) por jogar em momentos que ndo
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deveriam. Assim, as seguintes perguntas podem ser feitas: os jogos realmente oferecem
liberdade? E saudavel jogar algo que promete matanca (“ao quadrado™) e ainda mais noites sem
dormir? O jogo favorece mesmo que cada um descubra e aceite sua propria identidade? Dessa
forma, a discussédo vai ganhando rumos os quais contribuem para que a pedagogia dos
multiletramentos atinja seu principal objetivo: possibilitar o desenvolvimento de habilidades
ligadas ao pensamento critico e ao posicionamento reflexivo diante dos diversos textos a que

0s estudantes estdo expostos.

4 Consideracdes finais

Ficou claro que os anuncios poderiam ter sido explorados de vérias formas, e que a
atividade proposta foi apenas um pequeno recorte do vasto conjunto de possibilidades de
exercicios abordando a analise de imagens a partir da GDV. Outra questdo importante é reforcar
a ideia de que a GDV € uma das teorias que abrange a analise de textos ndo verbais. Assim, 0
interesse aqui ndo é o de apresenta-la como sendo melhor que as outras. O principal é que haja,
cada vez mais, a conscientizacdo acerca da importancia de objetivar os multiletramentos nas
aulas, seja a partir desta ou de outras teorias.

Cabe ao docente buscar sua formagdo de maneira continua; a escola, cabe o estimulo e
0 apoio para que o professor permaneca se aprimorando. Dessa forma, ele sera capaz de decidir
as teorias que irdo amparar a reflexdo permanente sobre sua pratica pedagdgica. Por
conseguinte, todo esse processo chegara ao aluno, o qual contard com um ambiente favoravel
a construcdo do conhecimento, ao debate, ao levantamento de hipoteses e inferéncias sobre
Varios tipos de textos. E isso, portanto, que se pode considerar propicio para a formagio de

alunos com habilidades relacionadas aos multiletramentos.
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Conteudo do exercicio impresso distribuido aos alunos

A partir da analise dos quatro textos, responda as perguntas a seguir.

Cite os elementos verbais e ndo verbais de cada texto.

Descreva 0s elementos de cada texto que se aproximam da realidade e os que se
distanciam dela.

Explique a relagdo dos titulos (“identidade”, “noites sem dormir”, “matanga/ massacre”
e “liberdade’) com o restante da imagem a que cada um pertence.

Faca um teste: folheie uma revista qualquer. Para quais paginas o olhar tende a prestar
mais atencdo? As da esquerda ou da direita? Na parte superior ou inferior? Agora, cite
0s elementos que ocupam a parte superior, inferior, direita e esquerda de cada anuncio.
A partir da sua experiéncia na questdo anterior, responda: qual espaco da imagem as
pessoas tendem a olhar mais? Qual elemento esta nesta localizacdo dos quatro anincios?
Agora, escolha dois antncios e faga uma ilustracdo (desenho ou colagem) diferente para
cada titulo. E, com os outros dois que sobraram, faca o inverso: dé um titulo diferente

para cada imagem.





