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Resumo: Este artigo discute o tema tecnologias digitais e ensino da leitura. Inicialmente,
propde uma reflexdo sobre a presenca das diferentes tecnologias na sociedade e sobre os
impactos que essas tecnologias trazem para o contexto em que se inserem. Discute sobre o
perfil do leitor, a partir do advento das tecnologias digitais e, por fim, coloca a escola no
centro da discussdo, ao propor que as tecnologias atuais podem ser compreendidas como
artefatos que possibilitam ndo sé a democratizacdo da cultura de diferentes maneiras, mas
também o desenvolvimento de habilidades leitoras.
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1.Introdugéo

Este trabalho esta relacionado a projeto aprovado pela FAPEMIG® e discute o uso
das tecnologias da informacdo e da comunica¢do no ensino da leitura. O tema Letramento
digital faz parte da investigacdo de diversos pesquisadores na atualidade e se insere nas
discussbes sobre multiletramentos e sobre o uso das tecnologias digitais em sala de aula.
Com o advento dessas varias tecnologias, diversas mudancas se fazem presente, ndo s6 nas
relaces sociais e nas formas de interacdo, mas também nos géneros textuais que circulam
socialmente e nos modos de leitura. Os géneros emergentes dessas tecnologias colocam em
foco a necessidade de se rediscutir questdes relativas a leitura, uma vez que os textos que
circulam socialmente sdo multissemidticos, ou seja, exploram um conjunto de
signos/linguagens (ROJO, 2009). Ademais, entendemos que as tecnologias digitais, mais do
que simples ferramentas, correspondem a modos de organizar, distribuir e veicular
conhecimentos. Nesse contexto surgem diversos desafios postos a educadores: como as
escolas de Educacdo Bésica se apropriam das tecnologias disponiveis a fim de desenvolverem
o letramento dos alunos? Neste momento, o objetivo deste artigo € refletir sobre alguns
desafios presentes no contexto escolar em relacdo ao uso das tecnologias ensino da leitura.
Desse modo, este texto parte de uma discussdo mais ampla sobre tecnologias e cognigéo,
passa pelo conceito de hipertexto e encerra com uma reflexdo sobre o papel da escola na
formacéo de leitores.

2.1. Tecnologias e sociedade da informacao: quo vadis?
Aliadas ao fendmeno da globalizagdo, as tecnologias digitais trouxeram mudancas

significativas, ndo sO nas relagbes sociais, mas também nos modos de lidar com o
conhecimento. Cada vez mais, as informagdes estdo disponiveis e circulam numa velocidade
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surpreendente. Se por um lado, ha uma multiplicidade de artefatos (computadores, ipods,
ipads etc.) que possibilitam que essas informagfes estejam disponiveis a um click, por outro,
essa gama de “inovacOes” tecnologicas descortinam um cendrio em que desafios,
possibilidades e perdas caminham juntos e impactam ndo s6 o processo ensino aprendizagem
escolar, mas a sociedade de modo geral. Assim, entendemos ser uma visao ingénua acreditar
que as tecnologias atuais trazem apenas benesses ou propalar que as mudancgas advindas
dessas tecnologias sdo as mais significativas, uma vez que toda mudanca tecnologica se insere
em um contexto socio historico cultural e provoca alteragdes no contexto em que esse artefato
faz parte.

As primeiras sociedades humanas centravam sua comunicacdo na oralidade. Os
conhecimentos produzidos, as crencas, enfim, todo o saber cultural era transmitido oralmente
de geragdo a geracdo. A memoria era a “ferramenta” que permitia o acervo de informagdes
para posterior transmissao. A comunicacdo face a face ocorria no mesmo tempo e espaco e a
presenca dos interlocutores era essencial, fosse num sistema de negociagéo de turnos ou em
comunicacgdes para um grande numero de participantes. Com o surgimento da escrita, hovas
tecnologias, intrinsecamente ligadas a tal inovagdo, foram desenvolvidas: a inscricdo em
barro, o papiro, o pergaminho, o papel, a tinta, o livro e, também a escrita tipografica.
Surgiram periddicos, jornais, revistas, romances, etc. e o0 espago biblioteca. Tais tecnologias,
ao libertarem a memoria da tarefa de armazenar tantas informacoes, transformaram “o papel”
em uma espéecie de memoria para o registro e a difusdo de informagfes e conhecimentos em
maior escala.

A tecnologia da escrita passa 0 ocupar um papel primordial em varias sociedades e
possibilita organizar e regulamentar “por escrito” as normas dessa nova sociedade
grafocéntrica. Além disso, a escrita baliza ndo sé as relagdes pessoais como também as
relacGes de poder que se configuram nestes novos espagos sociais instituidos. Conforme
Postman (1994), “nao ¢é possivel confinar os efeitos de uma tecnologia nova em uma esfera
limitada da atividade humana”. Para o autor, a mudanca nao ¢ nem aditiva nem subtrativa,
mas sim ecoldgica, uma vez que gera uma mudanca total (POSTMAN, 1994, p. 27). Ainda,
segundo Postman, é um “erro supor que qualquer inovagdo tecnologica tem um efeito
unilateral apenas (POSTMAN, 1994, p. 14).

Assim como ocorreu com a invencao da escrita, da prensa tipogréafica, do reldgio, do
radio, da televisdo etc. as tecnologias digitais trazem impactos que afetam a linguagem, a
cultura e a cognicdo. Nesse sentido, entendemos que as diferentes tecnologias digitais, mais
do que simples ferramentas, correspondem a modos de organizar, distribuir e veicular
conhecimentos. Ou, conforme Postman:

As novas tecnologias alteram a estrutura de nossos interesses: as
coisas sobre as quais pensamos. Alteram o carater de nossos simbolos: as
coisas com que pensamos. E alteram a natureza da comunidade: a arena na
qual os pensamentos se desenvolvem (POSTMAN, 1994, p. 29).

Para compreendermos melhor essa inter-relagéo entre linguagem, cultura?, tecnologia
e cognicado, torna-se imprescindivel voltar nossa atencdo para um tempo/espaco remoto - ha
mais ou menos seis milhdes de anos - por onde passaram 0s ancestrais do Homo sapiens. A
linguagem faz parte da histdria evolutiva da espécie humana e seu surgimento trouxe em seu
bojo uma verdadeira revolugdo cognitiva, bioldgica e cultural. O desenvolvimento do

2 Foley (1977) define a cultura como o dominio de praticas culturais, transmitidas de geracéo a geragdo, através
do qual os organismos humanos — em um dado sistema social - comunicam entre si. O autor ressalta que saber e
agir sdo praticas humanas, vividas em um ambiente social continuo e, portanto, entre cognicdo e a¢gdo hd uma
interdependéncia.
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tamanho do cérebro e a conquista da postura ereta, liberando a méao para o uso do utensilio e
para a construgdo de ferramentas; a posigdo do rosto, facilitando o angulo de viséo e,
consequentemente, a interacdo; o uso de simbolos para a comunicacdo com 0s co-especificos
e a criacdo de novas organizacgdes sociais exemplificam parte dessas mudancas.

Por sua vez, a cogni¢cdo humana é uma forma particular de conhecimento e difere da
cognicdo de outras espécies, uma vez que processos historicos, ontogenéticos e filogenéticos
sdo interdependentes e proprios da espécie Homo sapiens (TOMASELLO, 2003). Embora
chimpanzés e homens possuam em comum grande parte do material genético, a espécie
humana desenvolveu habilidades cognitivas que lhe permitiram inventar e conservar desde 0s
mais simples instrumentos até os mais complexos meios de comunicacdo. N0ssos ancestrais
vém aprimorando descobertas e criacdes: da roda ao automovel, do 14 Bis a naves espaciais,
da pdlvora & bomba atdbmica, da maquina de Turing ao supercomputador etc. evidenciado
que, nas sociedades humanas, as tradi¢cdes culturais acumulam modificacGes. O ser humano
“estd de pé sobre ombros de gigantes” e o efeito catraca® faz com que cada geracdo néo
recomece do zero. Essas modificagdes acontecem num processo dialético ao longo do tempo,
de modo que um estdgio do conhecimento sobre determinado objeto funciona como
plataforma para o estdgio subsequente. Tipico da espécie humana, esse modelo de
aprendizagem cultural é condizente com um aparato cognitivo que permite que apenas 0S
seres humanos compreendam seus co-especificos como agentes institucionais e intencionais
iguais a ele mesmo.

Tambeém é preciso ressaltar que os processos culturais que possibilitaram a adaptacéo
biolégica do homem ndo criaram novas habilidades cognitivas do nada. Pelo contrério,
habilidades cognitivas individuais existentes foram transformadas em habilidades cognitivas
culturais com dimenséo socio coletiva (TOMASELLO, 2003, p.09) devido ao envolvimento
dial6gico com outras mentes.

O filésofo Pierre Lévi (1998), em sua obra “A inteligéncia coletiva”, desenvolve a
teoria dos quatro espacos antropologicos: a Terra, o Territério, 0 Espaco das Mercadorias e 0
Espaco do Saber. Metaforas do desenvolvimento humano, esses espacos sintetizam as
transformacdes pelas quais 0 homem passa ao longo de sua existéncia. Para o filésofo, o
Espaco do Saber abarca as novas tecnologias de comunicagédo, a inteligéncia coletiva, o
ciberespaco, o navegar em redes, as multimidias etc. Entretanto, esse Espaco do Saber € um
espaco virtual, dissimulado, travestido. Nele, sdo construidos universos virtuais - 0s
ciberespacos - em que se buscam formas inéditas de comunicacéo.

E neste Espaco do Saber que a sociedade atual se encontra. As informacdes, a
informatizacdo, a multimidia e as tecnologias intelectuais prosperam. As redes de informatica
modificam, ndo sé a visdo de mundo de seus usudrios, como também as habilidades
cognitivas. (LEVY, 1993, p.33).

Nesse contexto, as tecnologias digitais, além de instaurarem novas relag¢fes sociais,
permitem a veiculagédo de informacGes em rede e colocam em cena a necessidade de lidarmos
com essa multiplicidade de informacdes. Tais tecnologias possibilitam, ainda, a articulacdo de
diferentes modos de enunciacdo (verbal, visual e sonoro) na tela do computador. Surge uma
nova realidade linguistico-textual - o hipertexto- que coloca desafios e possibilidades para o
processo de ensino aprendizagem da leitura como pratica social.

2.2. Do texto ao hipertexto: o perfil do leitor

% para Tomasello (2003, p.51-54), a metafora da catraca permite dar conta do processo de transmissdo cultural
cumulativa, evidenciando que, no transcurso do tempo, as modificagdes necessarias sdo mantidas em dado
artefato e servem como base até que surjam inovagdes que possam substituir as anteriores, sem ser necessario
recomecar sempre. Tal transmisséo é essencial para manter a nova variante dentro do grupo, além de preservar a
histéria do objeto.
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A disseminacdo das tecnologias digitais, nas diversas esferas da sociedade,
demandam habilidades para lidar com o hipertexto, uma “forma hibrida de linguagem que
dialoga com outras interfaces semioticas, adiciona e condiciona a sua superficie outras formas
de textualidade” (XAVIER, 2004, p.171). O hipertexto pode ser caracterizado pela néo
linearidade, pelo aspecto volatil, pela topografia, pela fragmentariedade, pela acessibilidade
ilimitada e, também, pela multissemiose (Marcuschi, 2005). Tais caracteristicas transpuseram
os limites do universo virtual/digital e trouxeram mudancas substanciais para 0s textos
impressos que circulam socialmente. Assim, a multissemiose, compreendida como a
multiplicidade de modos de significar préprio dos textos que circulam socialmente a partir do
advento das diferentes tecnologias integra, simultaneamente, a linguagem verbal com a ndo
verbal (musical, cinematografica, visual e gestual) e impde exigéncias para a leitura e para a
producdo de textos. Nesse cendrio, para participar efetivamente da sociedade letrada, o
individuo ndo pode se dispor apenas de habilidades de (de)codificacdo, mas precisa, ainda,
ser capaz de utilizar estratégias diferenciadas de leitura para dar conta dos letramentos
necessarios para agir e interagir na vida contemporanea. Consequentemente, as tecnologias
presentes no contexto atual colocam em foco a necessidade de se rediscutir questdes relativas
a leitura e a escrita, uma vez que “se os textos da contemporaneidade mudaram, as
competéncias /capacidades de leitura e producdo de textos exigidas para participar de praticas
de letramento atuais ndo podem ser as mesmas” (ROJO, 2013, p.08). Mudam, ainda, os perfis
e os papeis de leitores e de autores. Como bem assinala Chartier (1998), a tela do computador
permite usos, manuseios e intervences do leitor mais numerosos e mais livres do que o
suporte impresso. Escrita e leitura dialogam, mesclam-se e se interpenetram a partir do
advento das varias tecnologias. Tais tecnologias colocam, ainda, em xeque um modelo de
autoria centrado em editores, uma vez que as midias digitais permitem que uma diversidade
de géneros seja produzida e difundida. Trata-se, portanto, de outra forma organizar, distribuir
e de veicular conhecimentos.

A confluéncia dessas questes traz para o ensino/aprendizagem da leitura novos
desafios, uma vez que ja ndo basta explorar apenas a leitura do texto escrito. Na década de 80,
diversos pesquisadores ligados ao estudo da leitura, cunharam o termo letramento para se
referirem ao exercicio efetivo e competente da tecnologia da escrita. Esse uso competente
relaciona-se a participacdo dos sujeitos nas praticas sociais que requerem leitura e escrita
(SOARES, 2004). Considerando-se o contexto atual, em que essas diversas tecnologias
permitem novas formas de producdo e de circulacdo de textos/ géneros, o conceito de
letramento - entendido como a habilidade de ler e escrever - ndo da conta de envolver o
conjunto de possibilidades que as tecnologias trazem para a leitura. Diversos autores (cf.
ROJO, 2009; XAVIER, 2004; 2005; 2009; BRAGA, 2007; DIONISIO, 2008;) defendem que
essa nova realidade linguistico textual — o hipertexto — amplia as possibilidades das praticas
discursivas e apontam para o surgimento do letramento digital, parte integrante dos
multiletramentos. Ser letrado digital pressupde, segundo Xavier, mudancas nos modos de ler e
escrever os codigos e sinais verbais e ndo verbais dispostos na tela do computador. Além
disso, & preciso desenvolver competéncias para usar 0s equipamentos digitais com
proficiéncia e, a0 mesmo tempo, compreender que as atividades de leitura e escrita se
revestem de diferentes abordagens pedagogicas que exigem dos envolvidos no processo
ensino/aprendizagem diferentes formas de atuacao.

Ao lado da nogéo de letramento digital ha, também, o desafio de lidar com os textos
impressos que, por influéncia das tecnologias digitais, conjugam, em sua constituicdo, a
integracdo de varias semioses. O infografico € um exemplo desses géneros que congrega em
sua formacdo VAarios recursos semioticos, ou seja, alia recursos visuais como desenho,
fotografia, tabela, a textos verbais curtos, configurando-se como um género textual hibrido.
N&do se trata de um grafico construido para completar o sentido do texto verbal, pois o
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funcionamento desse género permite modos diferenciados de leitura, segundo Dionisio (2008,
p. 127):

(a) Pode-se ler texto como um todo, isto é, o texto verbal principal + o
infogréfico.

(b) Pode se ler apenas o texto verbal principal e olhar as imagens.

(c) Pode-se ler apenas o infografico, que possui seu préprio titulo e sobretitulo.

Com o advento das tecnologias, esse género popularizou-se e hoje € encontrado tanto

na midia impressa quanto no meio digital. As tecnologias digitais possibilitaram, portanto,
que o infografico se tornasse um género particular no que diz respeito ao tratamento da
informagdo. Em uma sociedade do conhecimento, em que ha uma multiplicidade de
informacdes disponiveis aos leitores, o infografico permite representar imageticamente uma
informacdo mais complexa, de modo que esse leitor tenha, além do texto verbal, recursos
visuais que o auxiliardo na leitura e compreensdo do conteddo em questdo. O infogréafico a
seguir ilustra tais consideragdes:

A FAVORDA CONSTRUCAO
DE USINAS NUCLEARES?

CONTRAA CONSTRUCAO
DE USINAS NUCLEARES?

COMECEAQUI COMECE AQUI

A energia nuclear lanca s6 vapor
déguana atmosfera. Cada giga-
watt si%giﬁca menos 60 mithoes

E um risco enorme. Além
das catéstrofes, sao )
comuns acidentes menores Desmontar uma usina pode

em usinas, pouco noti- levar mais de 10 anos e de toneladas de (O, (emissdo
ciados. Em setembro, uma custar 3 vezes mais do que de usinas termoelétricas). E a
explosao matou 1 pessoa e colocé-la em operagio. methor forma de gerar energia
feriu & em Nimes, Franca. Melhor nem construir. sem piorar o efeito estufa.
g T
z 0 lixo atomico leva cerca
2 de 24 mil anos para ter sua
i Sl e radioatividade reduzida
Os reatores sao cada vez mais [ apenas pela metade. E ninguém
confidveis. A maioria dos sabe que destino dar a ele.
acidentes ocorreu por errode
operaao e levou anovos
mecanismos de controle. Por s
seguranca, toda usina € erguida A produ%ao éara Aenergiade
com prazo fivo de vida Gtil Angra 3 {em construgdo) custar
Hoje, 0s 439 reatores insta- ELEVAIDIZER cerca de R?}lS_O o megawatt-hora,
lados em 31 palses produzem Odahidrelétrica de Belo Monte,
cerca de 16% da eletricidade por exemplo, valera RS 78
fonstgyida rfn;) mundo. Desativé-
. 0s poderia fazer a economia
ﬁgg;fedrﬁsfggg ﬂenfi['e" mundial entrar em colapso.
d il Novas técnicas tém barateado o
Pessoas morreram ge cancer enriquecimento de urénio para os
ggr%ausabda radiago. LEF}: reatores. Os combustivels fosseis
livida sobre esse total. Para saofinitos e caros, Outras fontes de
go%'ee,'cpﬁacdgv p(idem ser y RESPONDA energia, como a edlica e a solar, NOA
Mk NaGa VaLe Uma vida, ainda s3o invidvels em larga escala.

Fontes: Agéncia Intemacional de Energia Atomica (laea); Carley Martirs, fisico nuclear da Universidade Estadual do Rio de Janeiro(Uerj); ComissioNacional de Energia
Nuclear (CNEN); E-on, empresa alema de energia) Greenpeace.

Este infografico aborda sobre a construcdo de usinas nucleares e evidencia algumas
mudangas provocadas pelas tecnologias no texto impresso e nos modos de leitura, uma vez
que ele pode ser lido considerando-se apenas 0s argumentos favoraveis ou 0s contrarios sobre
a construcdo dessas usinas, como também pode ser lido de forma intercalada, de modo que
para cada argumento pode-se ler um contra-argumento. Interessante notar que neste
infografico ndo ha a presenca de tabelas, de imagens, mas a propria disposicao do texto e as
cores utilizadas ja indicam esses modos de leitura.
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O género infografico ilustra o que Kress (2012) chama de “guinada para o visual” em
relacdo a mudanca de textos monomodais para textos multimodais. Na proxima secao,
refletiremos sobre o papel da escola na formacéo de leitores proficientes, considerando-se a
presenca dessas variadas interfaces.

2.3. A escola no centro da discussao.

Segundo Braga (2010) é possivel conjecturar que o uso de tecnologias digitais do
espaco virtual possa favorecer a democratizagcdo da cultura de diferentes maneiras. Tais
tecnologias possibilitam que o acesso rapido a informacao, antes dificultado por questdes de
tempo e espago - como as consultas as bibliotecas, por exemplo - ou pelo custo elevado da
aquisicao de reproducdes impressas (BRAGA, 2010).

Assim, outro aspecto a ser trazido para esta discussdo diz respeito a utilizacdo de
tecnologias como o computador em sala de aula. Partimos do entendimento de que o
computador é mais uma ferramenta que permitird que o aprendiz desenvolva competéncias e
habilidades necessarias para lidar com a multiplicidade de informacdes que circulam,
analisando-as de forma critico-reflexiva. Assim, ndo se trata apenas de uma concepc¢édo de que
seja necessario/importante o uso da tecnologia de per si em sala de aula. Antes, trata-se de um
entendimento de que o professor ao selecionar determinado conteudo/tema a ser trabalhado,
tenha consciéncia dos limites e possibilidades das estratégias/ferramentas utilizadas.
Entendemos, também, embasados em Braga (2010), que o uso de tecnologias digitais

(...) pode ser um primeiro passo para educadores progressistas
conceberem formas de explorar as possibilidades oferecidas pelas novas
tecnologias de modo a ampliar o escopo da participagdo social de todos os
grupos e, em especial, a participacdo social das comunidades
economicamente desfavorecidas. Essas podem usar tais recursos como uma
forma de contornar barreiras historicamente sedimentadas e que impedem o
acesso a bens culturais (BRAGA, 2010).

Também ¢é preciso considerar que as diretrizes curriculares nacionais sdo incidentes
no que diz respeito aos objetivos do ensino da lingua, seja no nivel fundamental, seja no nivel
médio. E preciso garantir ao aprendiz o dominio da lingua oral e escrita, pois é por meio dela
que o homem constréi visdes de mundo, produz conhecimentos e participa efetivamente da
sociedade em que estd inserido. A lingua, concebida como um “sistema de signos historico e
social esta, inegavelmente, ligada as tecnologias disponiveis. Assim, em relacdo ao ensino da
lingua materna, ndo ha como dissociar o trabalho com a leitura/escrita e as tecnologias
disponiveis. A escola, como um dos agentes de letramento precisa enfrentar o desafio posto
a educadores e linguistas: “letrar digitalmente uma nova geragdo de aprendizes, criangas e
adolescentes que estdo crescendo e vivenciando os avangos das tecnologias da informacéo e
comunica¢do” (XAVIER, 2005). A escola ¢ também um dos espagos sociais de formacao do
sujeito cidad&o e, nesse sentido, faz-se necessario possibilitar ao aprendiz o desenvolvimento
das capacidades necessarias ao exercicio pleno da compreensdo. Ndo ha como dissociar
leitura e tecnologia.

Ainda em relagdo ao ensino, nesta problematizacdo, sabemos da importancia do livro
didatico como um aliado no processo de ensino/aprendizagem da leitura e as seguidas
avaliacdes do PNLD tém contribuido para a melhoria desse material geralmente disponivel
nas salas de aula. Entretanto, € preciso ressaltar que o suporte livro ndo da conta de atender a
demanda posta pelo letramento digital e pelos textos multissemiodticos, devido as
caracteristicas imanentes do proprio suporte.
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Braga (2007) argumenta que os diferentes recursos oferecidos pelas tecnologias
digitais possibilitaram propostas de ensino menos centradas no professor e mais voltadas para
a interacdo e o didlogo. Seus estudos evidenciam ainda que a interatividade do material
hipertextual favorece o estudo reflexivo, uma vez que permite ao aprendiz verificar, de modo
mais agil, a pertinéncia das hipdteses construidas durante o processo. Ainda, em relacdo a
aprendizagem, Souza (2004) indica que o processamento de uma informacédo veiculada por
diferentes recursos semidticos (texto verbal escrito, som, imagem estatica e em movimento)
pode ter um efeito facilitador.

Kress (2012) e Kress e Van Leeuwen (1996, 2001) afirmam que palavra e imagem
juntos ndo correspondem a mesma maneira de se dizer a mesma coisa; a palavra significa
mais quando acompanhada da imagem. Por sua vez, a imagem também significa mais quando
acompanhada do escrito. Também é preciso considerar que, com o advento das tecnologias da
informacao e da comunicagdo, houve uma “guinada para o visual”. Assim, os textos que
circulam socialmente indiciam a mudanca do modelo de textos monomodais para o de textos
multimodais. Evidenciam, também, que o produtor possui a liberdade de escolher entre um ou
outro modo de linguagem para determinada representacao, de acordo com o efeito semiotico
pretendido. Imagem e palavra se complementam, se contrapdem, se integram (ou ndo), mas
sempre com proposito de significar mais. Assim, ndo seria possivel, e mesmo desejavel, uma
simples “traducdo” de um modo de linguagem para outro. Textos constituidos apenas pela
exploragdo de uma linguagem, seja verbal, visual ou sonora ndo veicula o mesmo significado
de uma mesma maneira. Cada uma dessas linguagens pode ser melhor utilizada para atingir
determinado propdsito comunicativo. Quando combinadas, o potencial funcional é mais
amplo.

Em contrapartida, na escola a preponderancia da escrita é indiscutivel. N&do se ensina,
muitas vezes, a combinar distintos recursos semiéticos para construir significados. O tamanho
e a cor da letra, a disposicdo do texto na pagina e outros aspectos presentes no texto verbal
constituem modos de significacdo, uma vez que, conforme preceitua Kress, ndo ha textos
monomodais. A escola, por sua vez, ainda mantém o conceito de letramento tradicional, o
letramento da década de 80, quando a sociedade ainda ndo possuia tantos aparatos
tecnoldgicos. Lemke (2010) argumenta que enquanto a crianca lida com diversos recursos
semidticos diferentes, a escola ensina usar apenas a escrita. Para Lemke, é preciso trabalhar
com habilidades interpretativas, ampliando as habilidades de leitura dos alunos, de modo que
os aprendizes possam analisar textos impressos, video ou filme, fotos de noticias e imagens
de propagandas para quadros e tabelas estatisticos e graficos matematicos.

O que realmente precisamos ensinar, e compreender antes que
possamos ensinar, € como varios letramentos e tradi¢cdes culturais combinam
estas modalidades semiéticas diferentes para construir significados que sdo
mais do que a soma do que cada parte poderia significar separadamente.
Tenho chamado isto de 'significado multiplicador' porque as opcGes de
significados de cada midia multiplicam-se entre si em uma explosdo
combinatéria; em multimidia as possibilidades de significagdo ndo sdo
meramente aditivas. (LEMKE, 2010, sp.)

Assim, entendemos que € preciso ajudar os alunos a compreenderem exatamente
como ler o texto de forma diferente e interpretar a imagem de forma diferente, em fungéo da
presenca um do outro. De forma mais incisiva, Lemke afirma:

Habilidades de autoria multimididtica e analise critica
multimidiatica correspondem de forma aproximada a habilidades
tradicionais de producdo textual e de leitura critica, mas precisamos
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compreender o qudo estreita e restritiva foi, no passado, nossa tradicdo de
educacdo letrada para que possamos ver 0 quanto a mais do que estamos
dando hoje os estudantes precisardo no futuro. Nés ndo ensinamos os alunos
a integrar nem mesmo desenhos e diagramas a sua escrita, quanto menos
imagens fotograficas de arquivos, video clips, efeitos sonoros, voz em 4udio,
musica, animacdo, ou representacdes mais especializadas (férmulas
matematicas, graficos e tabelas etc.) (LEMKE, 2010, sp)

Assim, reiteramos que o conceito de letramento, tal como postulado na década de
80, ndo contempla dois tipos de multiplicidade presentes na contemporaneidade: a
multiplicidade cultural das populagGes e a multiplicidade semiética de constituicdo dos textos
por meio dos quais essa sociedade se informa e se comunica (ROJO, 2013), abarcados pelo
conceito de multiletramentos.

Outro aspecto ligado ao letramento digital diz respeito a inclusdo social. Essa
modalidade de letramento abre espacos de acesso ao conhecimento, a informacgdo. Por outro
lado, segundo Britto (2004), a ampliacdo dos meios de comunica¢do e de objetos e produtos
que foram incorporados tanto no cotidiano, como no processo produtivo é um dos fatores que
contribuem para as taxas de analfabetismo no Brasil. Contrapondo as duas assercdes,
entendemos que é preciso, como bem acentua Zilberman, capacitar o professor para utilizar os
recursos que as tecnologias oferecem e também disponibilizar materiais didaticos digitais de
qualidade para seu uso, a fim de que os docentes da Educacdo Bésica possam preparar seus
alunos para as praticas sociais de leitura cada vez mais presente no cotidiano, ou, nos termos
de Eco, uma boa politica de letramento precisa levar em conta as potencialidades das
diferentes midias.

3. Palavras finais

Ao discutir a interface entre tecnologias digitais e ensino da leitura buscamos
entender como essas diferentes tecnologias produzem impactos nos modos de organizar as
informacdes e, consequentemente, na gestdo do conhecimento. Este € um primeiro passo para
uma reflexdo mais profunda que busca investigar questdes como: (i) quais os limites e as
possibilidades que o uso das tecnologias traz para o desenvolvimento das competéncias
leitoras dos alunos?; (ii) qual a percepcdo de alunos e professores acerca das tecnologias
disponiveis na escola?; (iii) quais praticas de sucesso, mediadas pela tecnologia, sdo
realizadas em escolas a fim de desenvolver a proficiéncia leitora dos alunos? Esses sdo
guestionamentos mais amplos que norteiam a pesquisa a qual esta discussdo esta vinculada.
Neste momento, gostariamos de concluir citando Postman (1994)

O que precisamos para refletir sobre o computador (...) é de que
maneira ele vai alterar nossa concepcdo de aprendizado e como, em
conjuncdo com a televisdo, ele minara a velha ideia de escola (POSTMAN,
1994, p. 28).

Esta, talvez, seja uma discusséo a ser feita.
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