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Resumo:

A presente comunicacdo apresenta resultados parciais da pesquisa de iniciacdo cientifica
FAPEMIG/CAPES intitulada “Letramento Digital: diagnostico sobre o uso das
tecnologias no ensino da leitura em escolas publicas mineiras”. Partimos dos
pressupostos de que ler é uma atividade cognitiva, social e que estd ligada as
tecnologias disponiveis, e de que as TICs - tecnologias da informacdo e da
comunicacdo, como computador e internet, trouxeram em seu bojo mudancas
substanciais, ndo s6 nas relagdes sociais e nas formas de interacdo, mas também nos
géneros textuais que circulam socialmente e nos modos de leitura. Neste sentido, temos
como principal objetivo compreender a percepcao que os alunos do nono ano do Ensino
Fundamental da rede pablica tém sobre o0 uso de tecnologias digitais como ferramentas
mediadoras no processo de ensino aprendizagem da leitura. O quadro tedrico advém
dos estudos de Coscarelli (2010), Dionisio (2002), Koch (2002), Levy (1993), Solé
(1998) e Xavier (2005). Os dados analisados foram coletados por meio de um
questionario semiestruturado aplicado para cinquenta e dois alunos do nono ano do
ensino fundamental de duas escolas publicas do municipio de Lavras- MG. A analise
parcial indica que os estudantes, em sua maioria, buscam informacdes sobre assuntos
escolares via internet e que usam o0s recursos tecnoldgicos para aprofundarem em
assuntos que lhes interessam. Para eles, alguns docentes ndo dominam a tecnologia e 0s
softwares escolares pouco contribuem para o aprendizado. Por fim, os alunos ndo veem
as informacdes da internet como sendo cem por cento confiaveis.
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Introducéao

A presente pesquisa parte da conjectura de que as TICD — Tecnologias da Informacéo e da
Comunicacdo Digitais podem auxiliar em um trabalho sistematizado para o ensino de Lingua
Portuguesa, em especial quando se trata de desenvolver habilidades leitoras nos individuos.

Neste sentido, o referido estudo tem por objetivo coletivizar resultados parciais de uma
pesquisa que buscou analisar: (i) em que medida os estudantes apropriam-se das tecnologias digitais
no meio escolar e fora dele; (ii) de que maneira os professores fazem uso dessa tecnologia a fim de
subsidiar o trabalho com a leitura, de modo em particular o trabalho de desenvolver o letramento
digital; (iii) e em que medida os professores dominam e apropriam-se das tecnologias digitais no
ambito escolar com o intuito de promover o letramento.

A investigagdo contou, primeiramente, com uma pesquisa de cunho bibliografico a partir do
aporte de Coscarelli (2010), Dionisio (2002), Koch (2002), Levy (1993), Sole (1998) e Xavier
(2005). Posteriormente, foi realizada a aplicacdo de uma questionario de pesquisa referente ao
projeto de iniciagéo cientifica FAPEMIG/CAPES intitulado “Letramento Digital: diagnostico sobre
0 uso das tecnologias no ensino da leitura em escolas publicas mineiras”. E por fim, foram
analisados e tabulados, os dados de pesquisa.



2 Leitura, tecnologia e suas implicacOes para o ensino da leitura

O termo tecnologia é um conceito amplo e que ndo abrange somente 0 meio digital. Segundo
Altoé e Silva (2005)

“Para executar qualquer atividade necessitamos de produtos e equipamentos, que
sdo resultados de estudos, planejamentos e construgdes especificas. Ao conjunto de
conhecimentos e principios cientificos que se aplica ao planejamento, a construcéo
e a utilizacdo de um equipamento em um determinado tipo de atividade nds
chamamos de tecnologia”. (ALTOE e SILVA, 2005, p. 3).

Neste sentido, a tecnologia se coaduna a um conhecimento cientifico transformado em
habilidade técnica, isto €, trata-se da teoria transformada em habilidade pratica. As diferentes
tecnologias presentes na sociedade trouxeram impactos no gerenciamento de informacGes e de
veiculacdo de conhecimentos. Ha um grande namero de informac6es disponiveis e é preciso saber
lidar com essas informagdes. Trata-se de desenvolver habilidades de leitura relacionadas a selecéo,
a organizacao e ao gerenciamento dessas informacdes na producao de conhecimentos.

Desse modo, adotamos, aqui, uma concep¢do de leitura como atividade dialdgica e de
inter(acdo) entre o leitor e o autor, em que para produzir sentido, o leitor lanca méo de seus
conhecimentos de mundo aliado as informacdes trazidas pelo texto, relacionando o texto as
relacdes sociais que estdo envolto desse processo. “A leitura € uma atividade ou processo cognitivo
de construcdo de sentidos realizado por sujeitos sociais inseridos num tempo histérico, numa dada
cultura.” (CAFIEIRO, 2005, p.17). Concebemos, portanto, a leitura em um viés cognitivo e social.

Pensar sobre os impactos das tecnologias atuais no processamento da leitura requer considerar
que as mudancas trazidas ndo se restringem ao campo da leitura, mas se circunscrevem a varias
esferas da atividade humana e da sociedade: nas relagdes sociais, nas formas de interagdo, bem
como nos géneros textuais e modos de leitura. Ao proporcionarem a diminuicdo das distancias
espaciais e permitir uma interacdo sincronica entre participantes que se encontram separados
territorialmente, ao possibilitar a integracdo de varios recursos nas telas de computadores e
smartphones, as tecnologias digitais possibilitaram um redimensionamento das préticas letradas. Os
textos passaram a integrar linguagem verbal, linguagem ndo verbal, linguagem sonora, hiperlinks,
animac0es, sons, gestos, dentre outros; fato que requer o desenvolvimento de novas competéncias
leitoras.

Neste sentido, o conceito de letramento presente na década de 80, por si s6, ndo consegue
abranger as novas demandas sociais € Rojo (2009) traz a discussdo acerca do letramento digital a
fim de abarcar as novas praticas sociais de leitura e escrita, visto que, houve mudancas
significativas nos modos de ler e escrever 0s codigos e sinais verbais e ndo verbais, 0s quais
passaram a estar dispostos, também, na tela do computador.

3 Analise

Os dados de pesquisa analisados fazem parte da etapa diagndstica e parcial do programa de
iniciacdo cientifica FAPEMIG/CAPES intitulado “Letramento Digital: diagnostico sobre o uso das
tecnologias no ensino da leitura em escolas publicas mineiras”. Os dados para a analise foram
coletados a partir da aplicacdo individualizada de um questionario diagndstico para cinquenta e dois
estudantes do nono ano do Ensino Fundamental em duas escolas da rede publica de ensino de Minas
Gerais. O questionario buscou compreender, primeiramente, qual o perfil dos estudantes;
posteriormente, de que forma os alunos se apropriam das tecnologias da informacdo e da
comunicagdo digitais em suas residéncias; e por fim, de que maneira eles utilizam as TICD nas
aulas de Lingua Portuguesa.

O grafico, a seqguir, apresenta o perfil desses sujeitos analisados:



16 anos

Gréfico 1: perfil dos estudantes.

Podemos inferir que a maioria dos estudantes do ensino fundamental das duas escolas
publicas investigadas possui quatorze anos, 0 que demonstra um indice baixo de repeténcia, bem
como que a maioria dos estudantes esta cursando a série adequada a idade.

Em relacdo aos equipamentos que possuem, o grafico 2 evidencia aqueles que sdo mais
corrigueiros:
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Grafico 2: equipamentos digitais que os alunos possuem em sua casa.

Em relacdo a apropriagcdo das TICD no &mbito residencial, todos os estudantes possuem
celulares, sendo que a maioria deles possui acesso a internet, seja por meio do aparelho de celular
seja por meio do aparato computador, fato que indicia a acessibilidade dos individuos as mais
diversificadas informacGes, bem como o contato com as novas praticas textuais.

Em relacdo ao uso desses aparatos, os dados analisados demonstram que o emprego desses
equipamentos ndo se restringe ao entretenimento, conforme o gréafico 3.
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Gréfico 3: equipamentos digitais que sdo utilizados pelos estudantes em casa com relacdo escolar.

De acordo com o grafico acima, podemos verificar que 0s aparatos mais utilizados em casa,
pelos estudantes, com relacdo escolar, ha uma maior incidéncia na utilizacdo das tecnologias:
websites, processador de textos, e apresentacOes de slides. Estes dados mostram a internet como
uma importante fonte de pesquisa escolar no ambito residencial.

Ao lado dessa utilizacdo, ha, no ambiente escolar, um uso mais incidente do data-show,
conforme grafico 4.
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Grafico 4: equipamentos utilizados na escola.

A ferramenta tecnoldgica mais utilizada no contexto escolar é o data-show e/ou retroprojetor;
0 que demonstra um indice consideravel de aulas expositivas, bem como uma concep¢do de
exposicdo em apresentacdes de trabalhos. Os aparatos tecnoldgicos menos utilizados: é o recurso
computacional, seguido do uso da internet e da utilizacdo de videos.

Ao explicitarem as causas da pouca utilizacdo de recursos tecnoldgicos, os entrevistados



apontam 0s seguintes motivos:

B N3do hd computadores suficientes

B Os professores ndo dominam a
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Grafico 5: A ndo utilizagdo do laboratorio de informética na percepcéo dos alunos.

A maioria dos estudantes afirma nunca terem ido ao laboratério de informatica da escola para
uma aula de Lingua Portuguesa. Neste sentido, eles levantaram algumas hipoteses a fim de justificar
0 ndo uso do professor desse ambiente; primeiramente, apontam a auséncia de computadores
suficientes; posteriormente, apontam o mau comportamento deles mesmos; seguido da auséncia de
materiais didaticos para mediarem as aulas; e por fim, justificam relatando o ndo dominio dos
professores para com a informatica.

Por outro lado, os professores posicionam-se justificando a ndo utilizacdo do laboratério de
informatica relatando a inviabilidade de monitorar todos os alunos, que se danificarem algo, as
despesas ficam a cargo dos préprios profissionais da educacao; relatam também, a complexidade do
sistema operacional Linux utilizado pelas escolas publicas; neste viés deveremos refletir até em que
ponto realmente é complexa a utilizagdo e até em que ponto os individuos de um modo em geral
estdo habituados com a disposicdo de tela trazida pelo sistema operacional Windows. Os
professores afirmaram ainda, que ndo ha computadores suficientes por alunos, justamente pelo ndo
uso do laboratorio, eles acabam danificando-se e poucos que permanecem em uso.

Concluséao

Portanto, € preciso considerar a necessidade da formacéo continuada do professor a fim de
prepara-los para atuar nas novas demandas sociais e textuais, tornando-os aptos a trabalharem com
as tecnologias da informacao e da comunicagio digitais e a formar cidaddos letrados digitalmente. E
importante considerar também, a necessidade da disponibilizacdo de materiais didaticos e



aplicativos que respaldem e auxiliem o trabalho do profissional da educacéo.
Por fim, salientamos que tratar dessa tematica cujos estudos encontram-se em fase
relativamente inicial € uma forma de efetivar o dialogo entre pesquisa e sociedade.
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