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Resumo: O presente artigo € uma proposta de produgédo e analise de materiais didaticos para uso em cursos
na modalidade EaD, tendo como base o curso de Nova Ortografia da Lingua Portuguesa desenvolvido no ano
de 2010, em que foram utilizados recursos e técnicas instrucionais para criagdo e aplicagcdo. Busca-se discutir os
aspectos linguisticos e semanticos da aplicagdo de cursos e materiais online, iniciando a reflexdo dos géneros
discursivos para o desenvolvimento da aprendizagem significativa nos modelos da educagdo online. A
elaboragao e estruturagao instrucional de materiais didaticos descortinam novas possibilidades de pesquisas no
campo linguistico em relagdo a modalidade de ensino e estrutura pedagégica adotada por meio dos ambientes
virtuais e materiais de uso online.
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1. Introdugao

Com o aumento da procura por cursos totalmente online, passam-se configurar novas exigéncias,
como por exemplo, a utilizagdo de recursos e aplicativos ageis para a produgéo e customizagédo de
materiais didaticos em ambientes virtuais de aprendizagem (AVAs). Os recursos tecnologicos sozinhos
nao possibilitam agdes educacionais como forma de inovagdo, ha, portanto, trés elementos
fundamentais: tecnologia, linguagem e aprendizagem. E necessario repensar sobre as formas de uso
dessas tecnologias disponiveis, criando novas formas de ensinar. As instituicdes devem atentar-se a
complexibilidade do processo de produgdo de material online, pois ndo requer apenas aparatos
tecnoldgicos, mas sim, momentos de planejamento, envolvimento entre especialistas e recursos
didatico-pedagdgicos que vao ao encontro das reais necessidades dos alunos.

As interagdes e interatividade sistémica fortalecem a relagdo de aprendizado baseado na exploragéo
de conteudos mediados por recursos em formato multimidia. O especialista em conteudo desempenha
ao lado do designer instrucional uma tarefa essencial para selecionar e organizar as informagoes que
serdo disponibilizadas nos conteudos tematicos do curso. Nessa agdo sé@o discutidas algumas
estratégias comunicacionais: a disposi¢do textual nos recursos midiaticos e 0 uso de elementos
gréficos para facilitar e reduzir a carga cognitiva. Diante dos processos da comunicagao nos espagos
virtuais, nota-se que os maiores desafios dos professores que passaram a produzir materiais didaticos
online estdo na concepgao do curso e elaboracdo do material didatico. Por meio das midias
disponiveis, torna-se possivel criar condigdes de conduzir uma comunicagdo dindmica entre 0s
professores e alunos. Pretende-se neste trabalho apresentar contribuigdes/discussdes a partir do
material do curso — Nova Ortografia da Lingua Portuguesa.

A proposicao do material produzido nesse curso sugere uma reflexdo oportuna para a ampliacéo de
estudos acerca de agdes necessarias para planejar a produgédo de materiais. As limitagcbes geradas por
contelidos que possuem conceitos normativos, contemplados nesse processo apenas por uma
perspectiva conceitual trazem a tona, novos desafios a serem superados, tanto por meio do professor
gerador de conteudos, quanto por especialistas responsaveis por auxiliar a produgdo a partir das
contribui¢des instrucionais.
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Diante desse contexto, este trabalho tem por objetivo apresentar contribuigdes para auxiliar a
elaboragéo de conteudos impressos e digitais, tomando como base as contribuicbes que o design
instrucional pode fornecer para ampliar a qualidade do material.

O presente artigo encontra-se organizado da seguinte maneira: introdugéo, representada por esta
secdo; a segao 2 discute os parémetros necessarios para a produgao de materiais online e detalha o
planejamento para elaboragdo de conteudos; a se¢do 3 apresenta o modelo criado no curso da Nova
Ortografia da Lingua Portuguesa; a sec@o 4 apresenta os aspectos considerados na avaliagdo do
material produzido , e finalmente, séo apresentadas as conclusdes e trabalhos futuros.

2. Parametros necessarios para produgao de materiais

A produgao e materiais didaticos € um trabalho que envolve diferentes conhecimentos e profissionais,
por se tratar de algo que aborda conceito, linguagem, metodologia e planejamento em sua concepgao.
Produzir um material requer clareza em sua finalidade e principalmente visando o desenvolvimento da
aprendizagem e o favorecimento do ensino.

A partir dos estudos de Behar (2009) é possivel identificar contribuicbes tedrico-metodologicas do
design pedagoégico por meio de reflexdes acerca dos parametros norteadores para elaboragéo de
matérias educacionais digitais. Os referenciais de produgao estdo ligados ao uso de elementos visuais,
navegacao, interagdo e interatividade e os aspectos organizacionais do conteido. Consequentemente,
a autora acredita que com o0 uso desses parametros torna-se possivel construir um storyboard ' do
material para sua aplicagéo e avaliagdo no ambiente:

‘Os elementos de um modelo pedagdgico para EaD trazem uma estrutura calcada sobre um
determinado paradigma e em consonancia com uma ou mais teorias educacionais a serem utilizadas
como eixo norteador da aprendizagem.” (Ibid, 2009, p.24) A Figura 1, a seguir demonstra o elemento
denominado arquitetura pedagdgica (AP).

Elementos de um
Modelo pedagégico

Estratégia para
aplicacao das APs

Arquitetura
pedagégica (AP)

v

(1) Aspectos organizacionais
(2) Conteddo — objeto de estudo

(3) Aspectos metodolégicos

(4) Aspectos tecnolégicos

Figura 1. Elementos de um modelo pedagdgico em EAD (Ibid, p.25)

1 Storyboards s&o elementos graficos que incluem ilustragbes ou imagens organizadas em sequéncia com intuito de pré-
visualizar ( filme, animagdo e elementos interativos). No ensino online, o uso de storyboard pode favorecer o dialogo do
conteudista com a equipe de design instrucional , pois é possivel obter a recomendacdo e a organizagdo do material
pretendido, facilitando assim, a validagdo do processo.
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2.1 Processo de Produgao de Materiais para EaD

No processo de producdo do material em EaD precisamos de planejamento e de procedimentos em
sua elaboragdo. O planejamento requer a adogao de concepgdes pedagdgicas e de aprendizagem,
pois requer um posicionamento critico e tedrico de seus autores. Para que o processo de producao de
material possa fluir, Behar (2009, p.29) recomenda que antes de considerar os aspectos tecnologicos,
é necessario abordar algumas indagacgdes:

— Qual (is) a(s) teoria(s) de aprendizagem ou o paradigma predominante que vai embasar o
curso?

— Qual é o publico-alvo? Qual seu nivel de familiaridade com a tecnologia? E a primeira vez
que participam de um curso/programa de EAD? Deve-se oferecer formagdo tecnologica
antes de iniciar o curso?

— Quais séo os objetivos principais do programa/curso?

-0 que se espera dos alunos?

- 0 que sera mais adequado desenvolver: um curriculo mais estruturado ou néo?

— Como os alunos trabalhardo em relagéo ao tempo/espago? Sera sempre da mesma forma
ou pode variar ao longo do curso?

- Que recursos serdo utilizados para trabalhar os conteudos? Material instrucional?
Hipertextos? Audio? Video? Papel? Paginas web? Objetos de aprendizagem? Software
educacional? Teleconferéncia?

- Que tipo de atividades seréo utilizadas? Direcionadas? N&o direcionadas? Resolu¢do de
problemas? Projetos de aprendizagem? Estudos de caso?

— Como se dardo essas atividades no tempo? De forma sincrona? Assincrona?

— Qual o tipo de interagao/comunicagéo que se espera dos alunos?

— Qual o tipo de avaliagdo? Formativa? Somativa? Mediadora? Autoavaliagdo?

— Como determinar a motivagdo dos alunos em ambientes virtuais de aprendizagem, seus
possiveis estado de animo (desinteresse, indiferenga) no processo de aprendizagem?

Neste contexto do processo de produgdo de materiais didaticos para EaD, seguimos as questbes
norteadoras para desenvolver um material que proporcione 0 apoio ao ensino com as caracteristicas
de cursos online e que dé condigdes para o desenvolvimento da aprendizagem dos alunos. Neste
processo utilizam-se técnicas instrucionais de organizagéo, sele¢do e categorizagdo de informacoes
para que o material tenha juntamente aos conteldos especificos, possibilidades para considerar a
estrutura e linguagem adequadas. Nesse contexto, os recursos tecnoldgicos e o ambiente virtual de
aprendizagem utilizados, podem fornecer ao aluno condi¢des de criar uma interagéo e a aproximagéao
dos temas abordados, construindo uma aprendizagem significativa. Profissionais de diferentes areas
do conhecimento ao interagirem podem desenvolver materiais integradores com uma linguagem que
aproxime o aluno ao conhecimento a ser adquirido.

2.2 Linguagem dialégica instrucional: Uma reflexdo sobre o discurso na linguagem de
cursos online.

As contribui¢des dos estudos e teorias acerca do desenho instrucional e as concepgdes pedagogicas
no desenvolvimento de cursos a distancia, favorecem reflexdes multidisciplinares sobre as acgdes
necessarias para produgao de materiais online.

O texto pode apresentar-se de forma criativa, ou seja, por meio de contos, pode-se fazer a
reconstrugdo imaginativa da realidade ou em forma de redagdo formal, que significa
apresentar o texto de forma expositiva. Independentemente da forma escolhida, escrever
para pessoas que estudam a distancia exige uma redagdo , segundo o autor,
“essencialmente didatica”, isto € um necessidade de dialogar com os leitores por intermédio
do texto. Precisam primar por uma aprendizagem ativa, ou seja, aquela em que o aluno se
envolve ativamente no processo educacional (Guarezi & Matos, 2009, p.100)
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Tendo em vista 0s processos da comunicagé@o nos espagos virtuais, Preti et al (2005) discorrem ainda
sobre a questao da selecéo e produgao textual para um determinado curso online, segundo eles, torna-
se imprescindivel que eles sejam elaborados como elementos mediadores do processo de interagao
entre os individuos envolvidos no processo de aprendizagem. “O conhecimento, nessa perspectiva
deixa de ser “algo” a ser doado, para ser compreendido como um processo de busca, de analise, de
explicacdo de fendmenos e situacbes da realidade, que se constroi na/da interagdo de sujeitos da
pratica social.” (Ibid, p. 186). Moore & Kearsley (2010) acreditam que por meio das midias disponiveis
no ensino online é possivel criar condigdes de conduzir uma comunicacdo dindmica entre os
professores e alunos.

Os estudos de Laaser complementam essa afirmagéo:

Os elaboradores devem escrever de modo a estarem, continuamente, conversando com o
aluno, em um dialogo amigével e encorajador. Esse didlogo deve incluir aconselhamento a
respeito do que fazer, ou seja, deve servir de encorajamento para os alunos, reforgo e
incentivo. ( Laaser, 1997, p. 76).

“‘Desenvolver a conversa instrucional, usando ou ndo agentes pedagdgicos para estabelecer um elo de
proximidade com o aluno, € uma das tarefas mais importantes nesse tipo de solugdo educacional
(Filatro, 2008, pg. 117). A aprendizagem parte da interagdo do sujeito com o objeto, relagdo que
promove o desenvolvimento de esquemas mentais superiores em que o individuo possa estabelecer
relagbes ao manipular o novo conhecimento nos aspectos cognitivos da aprendizagem humana. Na
educagéo a distancia essa interagdo ocorre de maneira constante por meio da estrutura utilizada na
elaboragdo dos cursos online e dos modelos educativos adotados com os recursos midiaticos, desta
forma, tem como um importante destaque o material utilizado para que o processo educativo de
intera¢&o do aluno com o objeto de conhecimento ocorra.

A elaboragédo de materiais que tenham em sua concepcao a interag@o do aluno, € uma das questdes e
competéncia do trabalho instrucional nos meios impressos, que se dara por meio da linguagem
adotada e do discurso instrucional utilizado, seja ele direto por meio de um dialogo de aproximacao do
sujeito com o objeto de aprendizagem na constru¢do de signos, ou indireto, na apresentag¢do do
conteudo sem que possa construir uma relagéo do individuo com que esta sendo aprendido.

O processo de construcdo da linguagem instrucional e a adequagé@o desta com o meio de sua
veiculacdo a proposta pedagogica sdo disparadores para a constru¢cdo do conhecimento, na
possibilidade de possibilitar o desenvolvimento da aprendizagem por meio de exemplos e
aproximagdes do que o aluno j& possui com o que esta sendo construido de maneira significativa. Esta
acao é um desafio a ser enfrentado quando estamos desenvolvendo materiais para uso online, pois em
seu planejamento conseguimos prever o que desejamos aplicar, porém o que temos de conhecimentos
prévios para a elaboragdo de uma proposta pedagdgica e educativa torna-se ainda algo alheio a
pratica educativa a distancia.

Nesta perspectiva damos énfase a um discurso aberto, onde possamos desenvolver uma conversa
pedagogica com o aluno que esta submetido aos recursos tecnoldgicos virtuais e ao apoio impresso
dos materiais didaticos. A conversa estabelecida deve possuir em sua esséncia conteudos nas
dimensdes atitudinais, procedimentais, factuais e conceituais para a aprendizagem do aluno.

E preciso insistir sobre o fato de que ndo somente a atividade mental & expressa
exteriormente como a ajuda do signo (assim como expressamos para o0s outros por palavras,
mimica ou qualquer outro meio) mas, ainda, que para o proprio individuo, ela s¢ existe sob a
forma de signos. Fora este material semiético, a atividade interior, enquanto tal, néo existe.
Nesse sentido, toda atividade mental é exprimivel, isto é, constitui uma expresséo potencial.
Todo pensamento, toda emogdo todo movimento voluntario sdo exprimiveis. A fungéo
expressiva pode ser separada em atividade mental sem que se altere a propria natureza
desta. (Bakhtin, 2009, pg. 52)
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Seguindo a perspectiva da andlise discursiva, podemos adotar Bakhtin (1999), em que apresenta o
signo como uma projecdo psiquica e mental dos sujeitos, em que esta estabelece significados e
potencializa a sua expressao no meio em que convive. Desta maneira, a atuacao no desenvolvimento
da aprendizagem por meio do discurso, seja ele educacional ou instrucional, tem como ponto de
atencdo as variantes linguisticas e psiquicas dos envolvidos, em que esta a¢do se encontra no material
semidtico em que se vincula e realiza o discurso.

O aporte semiético apresentado é o material de uso didatico, em que a apresentacdo, estrutura,
relacdes e significados, seguem uma intencionalidade que busca promover e facilitar a construgao de
significados e significantes nos seus usuarios, em que a atividade mental aqui chamada de cognigao
necessita estar presente no contexto de elaboracdo e de planejamento dos materiais, assim como, o
trabalho pedagdgico e instrucional presente em seu contexto.

O uso de um discurso direto seja ele livre ou intencional na aproximagéo do aluno com o objeto de
aprendizagem, criando o que conhecemos como uma conversa instrucional, trds uma sequencia de
esquemas a ser atingidos com a sua aplicagdo educativa, assim como, um discurso indireto com um
contexto diretivo e pouco proximo ao aluno. Sendo assim, ambas as possibilidades discursivas e
propriedades de andlise e trabalho linguisticos, tem em seu contexto um proposito que no EaD, por se
tratar de um meio estritamente linguistico que se torna um ponto de ateng&o ao design instrucional.

Nesta perspectiva, o conhecimento & concebido como resultado da agdo do sujeito sobre a
realidade, estando o aluno na posicdo de protagonista no processo da aprendizagem
construida de forma cooperativa, numa relagdo comunicativa renovada e reflexiva com os
demais sujeitos. Neste paradigma, a pratica pedagogica considera o processo e as agoes
mais significativas que o produto deles resultantes (Behar, 2009, p.16.)

O dialogo é um ponto fundamental do design instrucional no ambiente online que se expressa nas
indicagdes e orientagdes dos AVA's, no material didatico, nas imagens selecionadas e nos roteiros dos
videos apresentados. Este dialogo instrucional possui caracteristicas proprias na mediacdo do
contetido ou objeto como a aprendizagem, esta mediagéo sé ocorre diante da interacdo dos sujeitos
envolvidos no processo educativo, que com a constante andlise, construgéo e reconstrugao de signos e
significados, possibilitam uma dinamica dialogica e constante nos ambientes virtuais de aprendizagem,
assim como, estd em seu contexto como um disparador desta agdo o uso do material didatico
elaborado especificamente para o uso online nos cursos a distancia.

2.3 Planejamento da Produgao

O trabalho em educagao presencial ou a distancia necessita de estabelecimento de estruturas de seu
funcionamento, dai a importancia do planejamento, como uma agéo didatica e instrucional nos cursos.
Para a realizagédo desta atividade conceitual e estrutural de um curso, recorremos a algumas questdes
fundamentais (Quadro1), tais como, a que ensinar? Por que ensinar? O que ensinar? Como ensinar?
Que recursos usar?

A perspectiva educativa do ensino/aprendizagem tem como premissa que a agao educativa necessita
ser estruturada de maneira a aproximar os alunos do novo conhecimento, provocando nestes o
processo de desequilibrio e equilibrio cognitivo, sendo assim, construir com estes a aprendizagem
significativa.

O planejamento didatico com o uso dos aplicativos computacionais é um fator importante a ser
considerado. Para que os processos interacionais e colaborativos ndo fiquem enfraquecidos, o uso
dos recursos deve ser considerado como forma de auxilio da aprendizagem e ndo como um elemento
de “autoinstrucao. Assim, os aplicativos assumem diante dos dados, concepgdes com propdsito de ser:
facilitador, mediador e motivador (Ota, 2011).
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Quadro 1. Questdes fundamentais para o planejamento

Questoes a serem

Potencialidades para o planejamento

consideradas no processo

Evidencia as consideracdes relativas aos alunos (fluéncia tecnologica . habilidades de
A que ensinar? ) o ) o
aprendizagem, autonomia, habitos determinados pelo processo tradicional escolar)

Contribui para clarificar o conjunto de decisdes relativas aos objetivos da aprendizagem
Por que ensinar? (aspectos: conceituais, procedimentals e atitudinais) e contemplar os referenciais previstos

pelo Ministério da Educacio (MEC) - Perfil do aluno & Objetivos Pedagogicos

avorece as tomadas de decises acerca dos conteudos da ¢ dizagem (sa S NECessarios
Favorece as tomadas de decisdes acerca dos contetdos da aprendizagem (saberes necessarios
para fundamentar e subsidiar o aluno diante dos objetivos pedagogicos propostos)

O que ensinar?

Refere-se as acdes do educador que motivam as a¢des dos alunos diante do processo de
Como ensinar? ensino e aprendizagem. (processo de apropriacio e reconstrugiio do conhecimento).

considera-se também o uso de recursos tecnologicos.

Considera os recursos midiaticos disponiveis para a realizacio das atividades de

Que recursos usar? | aprendizagem por meio de diferentes elementos (texto, video. fotos, animagdes e

esquemas de dominio publico ou pertencente a instituicao)

Adaptado de Carlini & Tarcia (2012).

No planejamento de cursos online contamos com alguns atores envolvidos na elaboragéo de deciséo e
implantacdo dos mesmos, para tanto, temos a presenga de profissionais especialistas em contetdo,
designers instrucionais, revisores e designers graficos.

2.4 Recursos Ageis de Producio

Diante das limitagbes e das dificuldades em produzir materiais que possuem em sua esséncia muitos
termos, normas e exemplos de uso padronizados, surge a necessidade dos especialistas no desenho
instrucional do curso, apropriarem-se de novas habilidades e conhecimento de ferramentas que
possam contribuir para facilitar a comunicacdo e a aprendizagem do aluno nesse processo. Outro
ponto favoravel, é a possibilidade de reduzir sobrecarga de informagdes, trazendo a tona, uma maior
possibilidade de interatividade com um determinado contetdo.

O uso de recursos ageis para produgédo de material online possui muitos beneficios para estruturar e
contemplar os aspectos referenciais definidos no curso. Dentre eles:

Contextualizar o conteudo (relevancia)

Comunicacao bidirecional (aspectos dialdgicos)
Interatividade aluno-recurso-contetdo ( envolvimento ativo do aluno)
Elemento Motivacional

Orientagbes didaticas

Organizagao das informagdes

Elemento Instrucional ( comunicag&o verbal/ ndo verbal)
Feedback ao Aluno

Realizar simulagdes

10. Praticar teorias

11.  Visualizar conceitos

12. Realizar exercicios

13. Sintese do Conteudo

©CooNOORWN =
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A proxima segao tratara o uso desses recursos e estratégias instrucionais aplicados no curso da Nova
Ortografia da lingua Portuguesa.

3. Modelo aplicado no curso da Nova Ortografia

O curso foi ofertado em 2010 de maneira gratuita no modelo de Educagdo Continuada a Distancia
(ECaD), ministrado em nivel de extens&o. Na ocasido, 1495 alunos foram matriculados. A proposta do
curso da Nova ortografia foi utilizar o ambiente virtual de aprendizagem iLang como ferramenta
principal de construgao, armazenamento e distribuicdo de conteudo, atribuico de notas, interatividade
entre os usuarios do ambiente utilizando as diversas ferramentas de comunicag&o.

A escolha da tematica do curso justifica-se por duas razbes: a) tema atual e poderia despertar
interesse dos alunos; b) desafio de produzir materiais com limitagdes de estrutura (Conteudo
normativo).

Tendo em vista as razdes apresentadas, a integragao do professor responsavel pelo conteudo do curso
com a equipe de profissionais (design grafico e design instrucional) especializados, possibilitou a
estruturagéo do curso da seguinte forma:

Estrutura do Curso:

e Unidade 1:
o Ambientagdo
o Informagdes sobre o curso

o Motivagao

o Breve histdria sobre o acordo
e Unidade 2:

o Acentuagdes: Principais Mudangas
e Unidade 3:

o Com vocés o hifen
o Concluséo do curso
o Videoteca
o Documento Oficial da Nova Reforma Ortografica
o Material Complementar
e Finalizacéo:
o Pesquisa de Aprofundamento
o Emisséo de Certificados
©)

A comunicacao entre esses profissionais pode ser observada a partir de técnicas simples de anotagdes
e marcagdes definidas previamente, onde é possivel alinhar as necessidades pedagdgicas com as
acdes instrucionais. Um aspecto bastante significativo nesse processo é a divisdo de tarefas por
competéncias, pois em muitos casos os professores que produzem conteudos ndo dominam
ferramentas de edicao grafica e possuem limitagdes para diagramac&o e estruturagéo da arquitetura do
conteudo.
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a) Planejamento

Tema 1 ~ Brove historia do acordo

temiudo para

0w

naghes da CPLP,redcit custon do produdo o adapta; 30 de veos o facitar  difelo

0 00 2000, 0 00 QUviaan b eive eapeciantas)

um

MUDANCAS

Atabeto

Nova Regra

) altadelo serd formads por 26 ekas

¥ o 830 conseraces ntagrantes do alt ot

uridaces de e homes propros, pakawas
A% palawm o goral Exampbs 4m b, wa playground ikam

Ttema

Nova regra

omes estrangros Exemeko Mater, mienang

Aguenlar consequinGis cinquenta, Te:4n08 Kanaak Ingusa biingue.

Figura 2. Material do Curso da Nova Ortografia com Figura 3. Aplicagdo Instrucional no conteudo do material
orientagdes instrucionais ( Estratégias Dialdgicas)

O modelo estruturado buscou contemplar elementos que favorecessem uma maior e melhor
comunicagao do aluno acerca do conteudo abordado. Para isto, apresentamos alguns recortes do
material produzido para o curso da Nova Ortografia com exemplos dos cuidados necessarios para uma
abordagem dialégica textual de aproximagéo do aluno com o contetido a ser desenvolvido.

b) Execugao

Conhecendo o curgo

Para iniciar, separamos um pouquinho de humor, afinal, até a conclusdo

dessa Unidade, vocé passara por alguns desafios. Observe bem a imagem... Escrever nao é tarefa facil. Porém, precisamos desenvolver esta
Ela ja nos da pistas de uma das modificacdes que ocorreram por conta do novo habilidade porque & uma necessidade de qualquer profissdo. Entdo, nao
podemos ignorar as novas orientagdes da lingua portuguesa, ndo € mesma?

acordo ortogréafico. o i
O novo acordo ortografico mostra que é hora de reaprendermos algumas

regras.

[ — ' . _
Daqui para a frente, a lingua portuguesa (comum aos paises individuos
que tem a Imgua
portuguesa como
lingua materna.

) tem tudo para ganhar espago — até mesmo em féruns
internacionais —, pois o intercAmbio de informagdes e textos ficara mais
facil.

'y E
‘ﬁ hittp/iww jes.com.b _ortografi _ortografico1.php

Bem, agora que j& entendemos como foi 0 processo de evolugdo do Acordo

Ortografico — como tudo comegou e seus resultados, podemos seguir em

frente. Agora, veremos as mudangas que ocorreram nas acentuagoes.

Figura 4 — Trechos extraidos do curso da Nova Ortografia

Como produto final, o material pdde ser transposto para uma ferramenta agil e incorporado ao
ambiente virtual, ampliando as possibilidades de interatividade do aluno com o conteudo.
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Figura 5 — Aplicativo &gil para leitura de material (Flipping Book)

¢) Recursos ageis

Considerando os aspectos normativos do contelido, apropriar-se de técnicas motivacionais, possibilita
que o aluno sinta-se motivado a explorar o conteldo do curso. As figuras 6 e 7 representam os
recursos desenvolvidos para despertar no aluno o interesse de explorar o material e identificar a
relevancia do tema. Na animagéo (Figura 6) , por exemplo, foi criado um dialogo instrucional em que a
personagem discute com a amiga o fato de ter perdido a vaga de emprego, pois desconhecia as novas
regras da ortografia, desta maneira, indiretamente , 0 aluno € convidado a acessar o conteudo inicial do
curso. Outro modelo utilizado (Figura 7) possui relagéo direta com o conteudo.

De forma descontraida, o uso de imagens em forma de Tiras buscou minimizar o impacto
desmotivador que os conteudos normativos podem provocar para leitura € compreensdo dos temas
discutidos e na mesma proporcao, pode colaborar ainda para incentivar o aluno a aprofundar o estudo
do material.

suzana! uzanal
Poxa, voce teria o belePone de um professor parkico!ar de Psrbugues pana me passar?

Com essa reforma
ortografica, as criancas
também terado que viajar

E que a professora
—— 00:04/01:05 —) ol falou que VOO no tem

mais acento!

Figura 6. Motivag&o inicial — Relevancia de estudar o
contetido

Figura 7. Motivacdo contextualizada - incentivo a
leitura do material
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No desenvolvimento instrucional do curso, o uso do Avatar-tutor criado para promover interagdes com
os estudantes do ambiente virtual, proporcionando maior aproximagdo do aluno ao contetdo e
auxiliando no dialogo instrucional direto,0 planejamento da atividade teve como objetivo orientar e
informar os alunos desde a ambientacdo da plataforma até as apresentagdes de cada unidade.

7 Univessidade
X Cruzeiro do Sul Meus Cursos Perfil

Minhas Disciplinas > 2010-2 > | NOVA ORTOGRAFIA DA L... ¥ Contaado | [(Nentie

-> CLIQUE AQUI PARA INICIAR <-

Agora dlique na seta azul, no canto superior ou inferior direito da pagina para assistir ao video que te ajudard a se
familiarizar com o ambiente do seu curso.

Figura 8. Avatar tutor - Aplicativo de produgao agil

d) Elementos instrucionais - Midia impressa

A midia impressa € um dos recursos mais utilizados pelos alunos na modalidade a distancia. Muitos
deles preferem ainda imprimir o material para realizar anotagdes e acompanhar o curso, essa escolha
justifica-se por possuirmos alunos de diferentes geragdes e faixas etarias participando do mesmo curso
e conteudo. Os exemplos visuais nas Figuras 9 e 10, contaram com contribui¢des instrucionais,
conforme sinalizado com os marcadores.

Os exemplos destacados: uso de imagens representativas, icones para 0s momentos de reflexdo e
para destaque da informagdo considerada importante e ainda uso de post-it para acesso as
informagdes em destaque.

an
vieram depois de ditongo. Veia: Bajuse, boins. falusa. fams, hRoaYe.

oo ra — Assermiidia, platdis, idéis, colméis, boidis, Cordis, béis, parsndis, Eeere CETFEETE
‘acento permsnece: tuiuid, Piaui.
jbaia, apsio, herdico, parana

Nos demsis T8 W ionicos. farmande hisje, o scentocontnus.

Nova regea — Os ditongos abertos i e oi ndo serSo mais scentuados em
palauras paroxitonas. Vele: assembieis. Rlaeis, el salmeis, boleia, Gorei,
beis. parEnRia. Ikeis, sPoi. DRRIE. RRRNRKS. Exemplo: saiide, sajda.aalcho.

Figura 9. Aspectos Visuais — A¢éo instrucional

O apoio instrucional no material também favoreceu para que o conteudo desenvolvido pelo professor
pudesse ser contextualizado e estruturado de forma dialdgica, criando assim um discurso pedagoégico
no curso, sendo uma relagdo entre o aluno e o ambiente virtual de aprendizagem, ou seja, algo
préximo a relagéo aluno e professor de um curso presencial.
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Na figura 9 foram utilizados imagens para promover as inferéncias dos alunos acerca da tematica
discutida, indicagdo de conteudo complementar e apresentagdo do item sintese para retomar e
sintetizar o conteudo (regras e conceitos) estudados.

Tema 3 — Com vocig, o Hifen.

O hifen, aguele iracinhg tio comum em palavras compastas, =

Em sintese
As novas
al de2 g,

Figura 10. Uso de figuras e indicagdo de material

e) Praticando Conceitos

Um bom exemplo podemos obter nos jogos (Figura 11) e objetos de aprendizagem desenvolvidos para
cada unidade. Ao término de cada unidade foi elaborado um jogo com auxilio de ferramenta de autoria
agil, antes da tarefa pontuada. A proposic¢do de atividades como essas busca de forma descontraida
reforgar os contetdos discutidos durante as etapas de cada unidade.

Figura 11. Exemplos de jogos

Diferentemente do perfil esperado por alunos do ensino presencial, 0 aluno que escolhe fazer um curso
na modalidade a distancia necessita de um acompanhamento direcionado para obtencdo das
informacdes que o conduzira, efetivamente, até a aprendizagem. De forma geral, os modelos e
exemplos suscitados no curso apresentam-se como bons exemplos a serem considerados durante as
etapas de producéo de materiais para EaD.

Desta maneira, nos cursos de modalidade a distncia a relagdo estabelecida entre o aluno,
conhecimento e ambiente de aprendizagem sdo de extrema importéncia e devem ser planejadas e
estruturadas pedagogicamente e com recursos e técnicas instrucionais para a aprendizagem seja um
continuum, construida de forma significativa e contextualizada.



Anais do SIELP. Volume 2, Numero 1. Uberldndia: EDUFU, 2012. ISSN 2237-8758
12

4. Avaliacao e contextualizagao da aprendizagem

A avaliagdo € o momento em que € possivel identificar o nivel de conhecimento presente no aluno.
Segundo Filatro (2008), a avaliagdo tem como finalidade "verificar se os objetivos de aprendizagem
firmados para a unidade foram alcangados".

Para avaliar o modelo criado no curso da Nova ortografia e contextualizar os elementos geradores da
aprendizagem, ao final do curso, os alunos foram submetidos a uma enquete de avaliagao do curso, a
fim de gerar contribuigdes e pesquisas para identificar os aspectos positivos e negativos do material
produzido. Durante a aplica¢do do curso os alunos também posicionaram-se nos Foruns de Discussdo
de forma satisfatoria com relagao a proposta do curso. As discussdes geradas colaboram também para
avaliar o andamento do curso e a necessidade de atribuir agdes para minimizar a dificuldade de
aprender conceitos e regras gramaticais.

5. Consideragoes finais e trabalhos futuros

O sucesso de um curso a distancia depende de varios fatores, entre eles encontram-se as etapas da
elaboragéo do contetdo: o planejamento, aplicagéo, execucéo e avaliagéo.

A integracdo das equipes durante a produgao do contetdo favorece para que o material possa reunir
elementos pedagdgicos e instrucionais a favor de uma aprendizagem significativa. Produzir conteldos
que tenham em sua estrutura regras gramaticais e limitagdes contextuais € um grande desafio na
modalidade a disténcia, entretanto, ao considerar as contribui¢des instrucionais nesse processo pode-
se minimizar a dificuldade encontrada por muitos educadores que passaram a produzir material nas
ultimas décadas.

Dentre as possibilidades futuras de investigagbes, surge a inquietacdo de buscar compreender os
modelos desenvolvidos para avaliar e planejar cursos que também tenham em seu escopo conteudos
normativos.
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