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RESUMO:

O presente artigo apresenta reflexdes acerca do novo contexto escolar denominado Educagéo
4.0, fruto das influéncias das grandes revolucdes ocorridas ao longo da histéria. A escola,
sobretudo, também sofreu influéncias dessas revolucGes. A educacdo 4.0 oferece uma rede de
conexdes que interligam pessoas a conhecimentos no ambiente escolar. Os estudos sobre
Letramento Digital apontam resultados positivos quanto aos recursos e ferramentas digitais.
Para tanto, a formac&o continuada de professores é importante para melhor entendimento do
contexto e atualizagcdo de ferramentas e dispositivos que possam melhorar 0 ensino e
aprendizagem. Compreender e utilizar de recursos digitais sdo orientagdes propostas e
atualizadas no documento da Base Nacional Comum Curricular. A Educacdo 4.0 apresenta as
novas exigéncias educacionais advindas da revolucdo tecnoldgica vivida neste milénio, e a
forma como tais exigéncias se refletem nos ambientes educacionais e na pratica educativa,
exigindo do professor novas habilidades e conhecimentos que o habilitem a atuar como
mediador na construcdo do conhecimento na era da tecnologia.
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ABSTRACT

This article presents reflections on the new school context called Education 4.0, a result of the
influences of the great revolutions throughout history. The school, above all, was also
influenced by these revolutions. Education 4.0 provides a network of connections that link
people to knowledge in the school environment. Digital Literacy studies point to positive
outcomes on digital resources and tools. For this purpose, the continuing teachers’ education is
important for better understanding of the context and for updating tools and devices that can
improve teaching and learning. Understanding and using digital resources are guidelines
proposed and updated in The National Common Curricular Base document. Education 4.0
presents the new educational demands arising from the technological revolution experienced in
this millennium, and the way these demands are reflected in educational environments and
educational practice, demanding from the teacher new skills and knowledge that enable him to
act as a mediator in the knowledge construction in the age of technology.

Keywords: Education 4.0; Digital tools; Teachers training; Digital Literacy; New technologies.

1 Introdugéo

O advento da internet promoveu inimeras mudancgas em Varios aspectos da nossa vida.
O que se entende por trabalho, a forma de nos relacionarmos, a maneira de fazer amizades, o
gue compreendemaos por leitura, a maneira como aproveitamos nosso lazer e até mesmo a forma
de pensar sofreu por mudangas desde o surgimento da Internet. Anteriormente ao advento, a
comunicacéo era restrita e muitos assuntos antes eram desconhecidos pelo cidadéo comum.
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A linguagem e comunicacdo também passaram por transformacgdes. As pessoas
perderam muito da comunicacdo real ao mudar drasticamente para a comunicacéo virtual, bem
como perderam o habito de interagir com quem esta perto para fazer o mesmo com quem esta
longe. E 0 ambiente escolar ndo ficou fora destas mudancas. A internet mudou o formato da
Educacdo, o que j& ndo é algo tdo recente. Mudando o usuario do ambiente surge um novo
individuo cujo redor estd a comunicacdo em rede e o letramento ganha um novo adjetivo: o
digital. O letramento digital, segundo Aquino (2003, apud Glotz e Araujo), é conhecido como
0 dominio de técnicas e habilidades para acessar, interagir, processar e desenvolver
multiplicidade de competéncias na leitura das mais variadas midias. A area de estudo surgiu
como resultado do comportamento de conexdo social. Sobretudo, o que se entende pelo
letramento digital estende-se também para a habilidade do individuo de ter a capacidade para
localizar, filtrar e avaliar criticamente informacdo disponibilizada eletronicamente e ter
familiaridade com as normas que regem a comunicagao com outras pessoas atraves dos sistemas
computacionais.

Os estudos sobre Letramento Digital chegaram ao conceito e a denominacdo de
Educacdo 4.0. Para entendermos melhor os pressupostos e paradigmas deste novo modelo de
ensinar e aprender, é preciso percorrer na histdria os passos da humanidade e compreender as
revolugdes que culminaram em uma nova concepcao promovida pela tecnologia de informacao.
Ao longo da histéria, grandes revolugBes permitiram o avan¢o da humanidade. A primeira, mais
conhecida como a | Revolucéo Industrial, significou o triunfo da indUstria capitalista por meio
da forca a vapor, tear e mecanizacdo. O segundo momento, ou Il Revolucédo Industrial, avangou
a producdo em larga escala, linha de montagem. Na época, com o surgimento da eletricidade e
combustdo, ocasionou grande impacto na sociedade como toda revolucao e foi possivel avancar
em passos largos. O terceiro momento revolucionario e historico, 111 Revolugdo Industrial,
adveio com o surgimento da computacdo: automacdo, robdtica, computadores, internet e
eletronicos que se popularizaram quase que instantaneamente. Momento curto da historia, pois
mal surgiu a Il Revolucdo Industrial, ja anunciava o nascimento da indudstria 4.0 com seus
sistemas cibernéticos, sistema de redes e inteligéncia artificial. Tais influéncias interferiram nos
modelos de ensino escolar, alterando o género aula para uma modalidade hibrida conectada a
uma infinidade de recursos hipertextuais. Circunstancia que ora ocorre nas telas de
computadores de ultima geracdo em escolas de elite, ora na mdo de um aluno da periferia por
meio de seu dispositivo eletrénico.

Entre a primeira e a segunda Revolucdo Industrial ha um percurso de 86 anos de histéria
(1784-1870); entre a segunda e a terceira, passaram-se 99 anos (1870-1969); entre a terceira e
a quarta Revolucdo, 50 anos (1969-dias atuais)?. A linha cronol6gica indica que as ultimas
revolugdes tecnoldgicas ocorreram de forma intensa ja inclinando para a proxima. Avangando
de maneira veloz, novos paradigmas sociais sdo estabelecidos e demandam por novas
tendéncias e metodologias de ensino no ambiente escolar que sdo influenciadas pela
convergéncia das tecnologias de comunicacfes de dados, telecomunicagdes e a prépria
informatica. Sobretudo, aulas de Robdtica ja ndo sdo mais novidades em ambientes escolares e
a Engenharia da Computacg&o apresenta varios caminhos de metodologias e suporte de trabalho
em sala de aula. Em meio ao olho do furacéo, é possivel perceber que a escola reconhece o
novo cenario, mas a pratica de ensino docente revela estar reduzida as aulas expositivas em que
o0 professor ainda acredita ser o Unico detentor do saber.

Em contexto de producéo e aquisicdo de conhecimento, a tecnologia € uma das fontes
de facil acesso, comum e democrética. Entretanto, onde ha resisténcia ao uso das tecnologias,
estas passam a ser utilizadas de modos equivocados, seja por parte de aluno, seja por
professores. De toda forma, ha a presenca de celulares e dispositivos eletronicos nos bolsos e

2HOBSBAWM, Eric J. A era das Revolugdes, 1789-1849. (2019)



mochilas dos alunos, isso é um fato. A reflexdo é que, ao invés de incriminar tais recursos, o
professor poderia compreendé-los como uma ferramenta a seu favor. Sobretudo, o formato e o
género aula ja ndo sdo os mesmos, fruto de interferéncias de novas tendéncias, compreensdo e
avanco da psicologia, a invasdo dos interesses do mercado de trabalho no ambiente escolar e,
bem como, o individuo que se vé como colaborador de sua propria aprendizagem e ndo mais
alguém que esta somente disposto a ouvir o que o professor tem a dizer. Poderiamos ainda ousar
questionando aos alunos quais 0s ambientes virtuais que podem favorecer a construcdo de uma
aula. Embora o aluno ndo saiba fundamentacdo de métodos e técnicas de ensino, desenvolve
observacdes tacitas em relacdo ao contexto de sala de aula, tem algo interessante a dizer, oferece
insights ao professor atento.

Considerando estes pressupostos, a proposta deste trabalho é discutir 0 novo cenario
escolar de maneira critica para melhor compreenséo da escolha das ferramentas e suportes para
0 desenvolvimento do processo de ensinar e aprender em ambientes formais, a escola. Bem
como promover reflexdo acerca da formacdo continuada de professores que precisam estar
atentos e atualizados com as novas formas de ensinar e aprender mediados pelo uso da
tecnologia em sala de aula.

2 Sala de aula: um contexto que exige um novo aluno, um novo professor

Do marco do Letramento Digital ao contexto atual, € nitido que o papel do professor
tem mudado em funcdo do uso da tecnologia, e 0 aluno também ja ndo é mais o mesmo. Os
primeiros estudos da &rea apontavam por previsdes e promessas de novas tendéncias de
metodologia de trabalho. Em tempos mais atuais, ja é um fato de que o professor ndo detém
exclusivamente o saber, ha centenas de fontes, entre elas a tecnologia que proporciona inimeras
fontes de todas as origens, tipos e modelos. Neste contexto, o responsavel pela aprendizagem
passa a ser quem esta no comando do mouse.

Por um lado, a Educagédo 4.0 torna mais leve o trabalho do professor em sala de aula,
considerando que recai ao aluno deste novo contexto maiores responsabilidades das quais ele
deve participar de forma mais ativa do processo de ensino e aprendizagem, portanto ele passa
a ser coautor do ensino. Mas, por outro lado, o novo professor deve estar atento as novas
dindmicas de ensino e aprendizagem e, mais do que isso, ter a consciéncia de que 0 uso da
tecnologia faz sentido juntamente a pratica e conhecimento proposto. Saber como aplicar a
tecnologia de maneira significativa, sendo o guia de um trabalho, € o grande desafio deste novo
perfil de professor.

Seria sugestivo iniciar o principio da mudanca, a comecar pela terminologia que traz o
seu nome. Deixar a nominalizagdo de professor, como “individuo que professa; profitente;
aquele que ensina, ministra aulas” para orientador: “aquele que orienta; direciona, condutor,
guia®’. A nova nominalizacio denota de forma mais clara o papel desse novo perfil de professor
que tem papel mais amplo e complexo, provocador de novos desafios, € pesquisador,
competente, afetivo, respeitoso, inventivo, engajado, mediatico, produz sequéncias didaticas
personalizadas de acordo com suas turmas e necessidades.

As ferramentas digitais contribuem para interacao entre ensino e aprendizagem, estreita
lagos entre professores e alunos. O ensino tradicional - consideravelmente - perde espaco para
novas experiéncias e trocas de experiéncias em ambientes digitais. Com o0 novo cenario, agora
tecnoldgico, aprender passa a ter o significado de colaboracdo. Multiplos recursos, midias e
ferramentas — sem o controle do professor — passam a tomar espago. No mais, a compreensao
do novo contexto é constatada quando é percebido o ambiente escolar a partir de projetos
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colaborativos entre professor e alunos que prometem uma nova forma de interagdo oferecendo
metodologias ativas.

As metodologias ativas fazem dos alunos sujeitos que participam da construcdo do
conhecimento. O percurso € o ensino multidisciplinar: um convite aos alunos a resolverem
problemas, situacOes elaboradas a partir de seus proprios interesses. O método baseia-se em
aprender fazendo. Entretanto, tais mudancas requerem um novo perfil de aluno e professor.
Quanto ao professor, deve ser aquele que provoca, inquieta e movimenta a sala de aula para
interesses que vao além dos livros que ele leu, o ensino passa a ser construido sob varias maos
que colaborativamente buscam por um equilibrio de entendimento, razdo e justificativas para
construcdo do seu aprendizado.

Quanto ao novo aluno, a aprendizagem so faz sentido se para ele for concreto, possui
perfil diferenciado das geracdes anteriores: é autbnomo, criativo, colaborativo. Seus problemas
sdo menores — se comparados ao do professor — pois sua inexperiéncia, observada por outro
angulo, pode ser uma aliada a aprendizagem, pois € menos preconceituoso e mais aberto a novas
concepcdes. Entretanto, possui uma grande vantagem que o favorece em relagcdo ao professor:
o fato de ser um nativo digital. Sobretudo, embora para ele seja mais facil a compreenséo do
uso das tecnologias para seu estudo, também é imposta novas exigéncias de seu perfil: deve ser
curioso, atento, imediatista, ter espirito criativo, ter a necessidade de testar possibilidades, ter
interesse em se arriscar.

3 Formacao docente e Letramento Digital

Sobretudo, muito antes das novas tecnologias, a area de pesquisa Formacdo Docente
tém apresentado centenas de estudos ao longo das Gltimas décadas que movimentam a pratica
docente com inquietacdes e questionamentos que em muitos casos provém de inquietacfes de
nossos alunos, insigths que acontecem durante a aula que o aluno revela como algo que talvez
careca de atencdo. Em tese, sobre o uso das novas tecnologias em contexto de formacao
continuada de professores, cabe a citagdo de Gibran*: “Arrogancia ¢ vocé esquecer da sua agio
e responsabilizar-me pela minha reagdo”. A formagdo docente estabelece o estudo sobre o
fendmeno de ensino e de aprendizagem, apresentando para os professores as acdes do ato de
ensinar que refletem no melhor desempenho do aluno. Nesse sentido, ha que se explicar qual o
sentido e o significado do trabalho docente, no contexto da escola.

Em meio a tantas questfes que envolvem a formacéo de professores, o processo de
ensino e aprendizagem, as novas tecnologias, 0s novos métodos, a que mais chama a atencédo é
sobre qual o papel do professor frente ao mundo ilimitado da internet, aos anseios dos alunos e
ao desafio de promover um ensino significativo que atenda a necessidade heterogénea de uma
sala de aula. As inquietacdes e percepcOes do movimento de sala de aula sdo questdes que
sempre surgiram para desestabilizar paradigmas e modelos de ensino. Sobretudo, partindo de
um contexto educacional, sdo as perguntas sem respostas que tém contribuido para a
dinamizagdo do trabalho docente de maneira significativa, pois permite 0 movimento. Se ha
perguntas, é porque exigem busca por respostas, é preciso apenas olhar atento para descobri-
las.

Muitas perguntas que o professor faz sobre o seu contexto, de maneira discreta é
revelada a respostas nas proprias perguntas. As solucdes para os problemas que envolvem a
sala de aula existem, precisam é ser enxergadas. As respostas j existem quando ha a percepc¢ao
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de que ndo faz mais sentido para o aluno o livro didatico (pronto e formatado) enquanto hd uma
ramificacao de redes e informacGes segmentados por caminhos estabelecidos via hiperlinks em
que ele passa a ser coautor dos caminhos que sejam Uteis a sua aprendizagem.

Para professores envolvidos diretamente com a pratica escolar, a auséncia de um olhar
cuidadoso sobre a realidade de sala de aula, revela um problema que existe com ou sem 0 uso
tecnologia nas aulas: o reconhecimento da importancia da formacdo continuada docente. O
professor que ndo prossegue seus estudos sobre metodologia de ensino e novas tendéncias de
letramento fica, de certo modo, impedido em contribuir ou aprimorar o seu trabalho e conduzir
seus alunos a uma aprendizagem mais concreta.

Questionar € o primeiro passo para se envolver com a formacdo continuada. O
questionamento € o movimento de maturagcdo e compreensao, e a escola ndo fica fora deste
processo, e o professor tem como rotina uma mudanga de planos constantes que quase sempre
— quando o ambiente é democratico — mudam seu curso pelos questionamentos que o0s alunos
impdem em sala de aula. Assim, mudam-se o0s planos, ocorre o dinamismo e novas propostas
sdo construidas.

A formacdo docente continuada € o treino do olhar para a dinamica de sala de aula.
Olhar os alunos incessantemente, observar, buscar por compreensao do que 0 comportamento
deles revelam é uma contra forca que exige do professor cuidado, afeto e amorosidade em sua
funcdo, o que nem sempre as exaustivas horas de trabalho que somos submetidos permitem
acontecer. Mas € preciso buscar por respostas no proprio comportamento do aluno e perceber
0 que ele tem a nos dizer ao recusar em fazer uma tarefa, na pergunta fora de hora, no sono que
o domina durante a aula, no olhar distante sobre o que dizemos em sala. Muitas respostas - ndo
sO sobre 0 uso de tecnologia - estdo na prépria sala de aula. Em fungéo disso, é preciso observar,
observar sempre e entender as incognitas que a aprendizagem ou a falta dela nos revela.

Este novo formato de Educacdo ¢ um modelo sistémico e que exige avaliagdo constante
de seu contexto. Ndo é rigido e ndo ha muitos relatos de experiéncia sobre o assunto. Mas o que
se percebe — na prética de ensino atual — € que os interesses embora mais destacados nos alunos,
sdo ainda sensiveis por parte dos professores que ainda acreditam que o modelo tradicional de
trabalho é o que funciona. Sob o ponto de vista do docente, talvez seja. Mas houve o
guestionamento aos alunos sobre a sua aula, se sdo dindmicas ou entediadas? Houve uma
avaliacdo de escuta com os alunos sobre sua pratica docente? Ou o professor ndo esta preparado
para ouvir estas respostas? Ao contréario, quando inserido em um contexto de formacéo
continuada, as perguntas sdo o que norteiam o trabalho do professor, o faz progredir, o faz
recuar. Sem as perguntas, o professor conclui que o que da certo é o que ele acredita.

Sobretudo, é fundamental que o profissional de educacdo se mantenha atualizado, tanto
no que diz respeito a realizacdo de cursos quanto a possibilidade de trocar experiéncias e ter
contato com métodos de ensino bem-sucedidos. A area de pesquisa Letramento Digital tem
oferecido centenas de reflexdes acerca novos métodos e técnicas de ensino que incorporem
metodologias ativas no ensino e na aprendizagem.

A Base Nacional Comum Curricular® (BNCC), através do MEC, determina
competéncias e habilidades que os alunos devem alcancar durante cada etapa da educagéo. O

® A Base Nacional Comum Curricular ¢ um documento que determina as competéncias (gerais e
especificas), as habilidades e as aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver
durante cada etapa da educacdo basica — Educacdo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio. A
BNCC também determina que essas competéncias, habilidades e contedos devem ser os mesmos,
independentemente de onde as criancas, os adolescentes e 0s jovens moram ou estudam. A Base nédo
deve ser vista como um curriculo, mas como um conjunto de orientacdes que ird nortear as equipes
pedagdgicas na elaboracdo dos curriculos locais. Esse documento deve ser seguido tanto por escolas
publicas quanto particulares.



documento traz como orientacdo do trabalho a valorizacdo participativa do aluno no seu
processo de aprendizagem. Os principios do documento se baseiam no fato de que os agentes
da escola — professores, gestores, técnico e todos aqueles que estdo envolvidos diretamente no
contexto escolar — tém o papel em formar cidaddos completos, capazes de influenciar o meio
em que vivem. Ao longo da vida escolar, o aluno adquire conhecimento e desenvolve
habilidades sociais. Para os educadores, em especial, € destacada 10 competéncias gerais da
educacio basica segundo o MEC e a BNCC®. Dispostas a seguir:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Conhecimento. E a competéncia do aluno em compreender e utilizar de seu
aprendizado sobre segmentos do mundo que o cercam: social, cultural, digital e
fisico. No periodo da educacéo basica, os estudantes tém contato com diversos temas
no interesse maior em compreender a realidade que os cerca. Por esta razdo, é
importante a atualizacdo do professor e demais profissionais da escola para que 0s
auxiliem na busca por informac6es, estimulando a aquisi¢cdo do conhecimento, entre
outras habilidades intelectuais.

Pensamento critico, cientifico e criativo. Competéncia estimulada pela reflexdo
sobre 0 universo em que o aluno se insere. E de extrema importancia para seu
desenvolvimento como cidaddo, por fazer uma analise critica de questdes sociais e
busca de solugdes.

Senso estético. Elemento organizador do espaco e do pensamento critico. Além de
estar associada a contemplacdo estética, também é produto da racionalidade e
reflexdes ligacOes logicas relacionadas ao tempo, histdria e caminhos tracados pela
humanidade. O desenvolvimento estético promove a capacidade de captar e produzir
manifestacdes culturais e artisticas. De forma pratica, o aluno durante seu processo
de aprendizagem, tem que estar exposto ao contato com teatro, cinema, artes
publicas, musicas, entre outros suportes.

Comunicacdo. Incentivo, por parte do professor do uso de diversas formas de
comunicacdo e linguagem. E importante a participacdo do aluno em se dispor a
expressar sentimentos, opinides e ideias. Para tanto, o ambiente escolar passa a ser
um local de compartilhamento de conhecimentos.

Argumentacdo. O aluno é incentivado a criar mecanismos de comunicacdo e
exposicdo de suas opiniGes sobre questBes sociais. Devem ser estimulados a
defender suas préprias ideias e principalmente tracar estratégias para que isso possa
ser feito de forma clara, desenvolvendo o espirito de tolerancia e respeito a opinido
de outros.

Cultura digital. Buscar por compreensdo dos usos pertinentes dos recursos
tecnoldgicos durante a educacdo basica. A escola deve ter por objetivo facilitar o
acesso dos alunos a informagdes.

Autogestdo. Desde as series iniciais é importante incentivar o pensamento ético e
sustentavel para que o estudante cresca fortalecido e consiga contribuir para o
progresso positivo da sociedade. Passa a ser de extrema importancia fazer escolhas
e usar a liberdade para conseguir desenvolver projetos de vida a partir de intenc¢oes
e aspiracdes. Tomar decisbes de forma responsavel, com autonomia e consciéncia
critica.

Autoconhecimento e autocuidado. Compreender a diversidade e caracteristicas na
sociedade é importante para o entendimento do individuo como parte do mundo.
Além disso, ter lucidez para reconhecer as emog0es pessoais e respeitar as atitudes
e sentimentos de outros com quem convive.

6 E possivel ter acesso ao documento completo na pagina:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/abase/



9) Empatia e cooperacdo. Atitudes fundamentais para o bom convivio social. O papel
da escola é o de incentivar a cooperacdo e 0 respeito mutuo, quando se dedica a
estudar e a respeitar os direitos humanos. Bem como valorizar 0s grupos sociais e
as diferencas de comportamento de cada individuo. Entender as diferencas, sem
preconceito ou intolerancia.

10) Autonomia. Desenvolver a responsabilidade de assumir as préprias escolhas e atos.
Incentivar esta habilidade consiste em fortalecer o processo democratico. Individuos
que dotados de pensamento critico sdo mais capazes de agir com ética e
responsabilidade social.

As 10 competéncias gerais da educacdo basica segundo orientacdes do MEC e a BNCC
sdo relevantes para 0 bom convivio ao longo dos anos escolares, e para toda a vida. Bem como
fazer do ensino e da aprendizagem algo concreto, real em que o aluno possa ser agente
participativo do processo. O desenvolvimento dessas habilidades ja no ensino bésico tornara
nossas criancas e jovens, individuos mais preparados para a vida adulta e para a consolidacéo
de uma cultura democratica.

Conceitos como empatia, cooperacao e pensamento critico sdo essenciais para que 0S
estudantes adquiram uma consciéncia de coletividade, respeito e autonomia. O documento
também deixa claro que o uso de ferramentas digitais dinamiza o ensino, torna a aprendizagem
mais acessivel e criativa, faz do aprendiz responsavel pelas conjecturacdes que tem. E permitido
ao aluno o envolvimento efetivo em sua aprendizagem por meio de questionamentos
construidos a partir de suas inquietacdes.

E possivel entender que os desenvolvimentos dessas habilidades estdo diretamente
ligados aos pressupostos elencados pela area de Estudos Letramento Digital. Se relacionam ao
defender principios extremamente semelhantes quando defendem que o aluno traz para o
ambiente escolar diferentes competéncias e podem promover mudangas na sociedade. Bem
como possuem 0s mesmos principios de que a escola colabora para a formacdo de um
profissional mais consciente e atuante. Em funcdo disso, é importante que o aluno use a
imaginacdo durante o periodo escolar e tenha acesso ao conhecimento cientifico das mais
diversas areas. Isto conduz os estudantes a entender a importancia da arte e outras manifestacdes
culturais. Além disso, o aluno entra em contato com diferentes tipos de linguagem, aumentando
cada vez mais a habilidade da comunicacéo.

O documento da BNCC orienta que os alunos argumentem e defendam suas opinides,
promovendo uma consciéncia mais ética e socioambiental. E, para além do consumo de
informacBes, o aluno pode aprender a se comunicar por meio da tecnologia e valer-se de
ferramentas e aplicativos para produzir informacéo. Sobretudo, a escola pode promover 0 uso
de midias e plataformas digitais como meio de comunicag&o, expressao e compartilhamento de
conhecimento é fundamental na busca de resolucdes de problemas. Assim, o aluno
desenvolvera resiliéncia para enfrentar situagdes que surgirdo ja na idade escolar, gerando
resultados positivos também para a vida adulta. Outro ponto a ser desenvolvido com as
competéncias propostas € a habilidade de lidar com a pressdo de grupos para manter um
convivio saudavel com outros. A capacidade cooperar € desenvolvida por meio de atividades
em grupos e na habilidade de resolver problemas e conflitos.

Considerando tais paradigmas, o Letramento Digital, com os estudos e reflexdes
acerca a utilizacdo de ferramentas digitais para o ensino aprendizagem podem néo so facilitar
o alcance das competéncias que os alunos devem desenvolver ao longo da sua formacao basica
como também dinamizar a sala de aula na busca por conhecimento de maneira concreta,
efetiva, inteligente, criativa e critica.


https://escoladainteligencia.com.br/resolucao-de-problemas-3-vantagens-de-ensina-la-na-escola/

4 Os pilares que estabelecem a Educacéo 4.0

A Educacdo 4.0 € um modelo sisttmico e que exige avaliacdo constante das
circunstancias que envolvem o seu contexto. Em funcéo disso, exige o olhar atento do professor
para direcionar o percurso. A formag&o continuada de professores — neste contexto — deixa de
ser uma opc¢do e passa a ser uma exigéncia desse novo modelo. Interfere, inclusive, em uma
nova Vvisdo das politicas publicas para o olhar da Educacdo, ja que o professor precisa de
condicdes, estrutura e suporte para investir no seu trabalho. Entretanto, o grande
comprometedor de um ensino eficiente, critico e avaliativo € uma realidade em que o docente
precisa trabalhar em longas jornadas por varias escolas diariamente. Pensar em Educacéo 4.0
atinge também a reflexdes sobre politicas publicas para a educacdo que prezem a qualidade de
trabalho e eficiéncia do professor que precisa de condi¢cdes de trabalho para atuar neste novo
paradigma que se constroi a partir de pilares, que sera estabelecido a seguir:

Busca por referéncias que contribuam para o ambiente escolar. Sobretudo ¢é de
extrema importancia a busca por referenciais que contribuam para este ensino mais critico e
que faca sentido para o novo aluno. Ha muito a educacéo nédo faz sentido para o corpo discente
quando — na prética escolar — o0 que se percebe € 0 objetivo maior do curriculo em fazer o aluno
‘passar no vestibular’ custe o que custar. Expressfes nas marcas educacionais no mercado
sugerem muito como uma muito conhecida em uma rede particular: “Yes, I want stress”. A
ideia ¢ a de que o stresse do vestibular ¢ para os denominados ‘fortes’. Longe de estabelecer
julgamentos sobre determinada marca, mas ao tratar sobre Educacdo, é interessante reconhecer
que os principios de uma marca talvez ndo sejam os mesmos dos principios de um individuo
em formagéo.

Entender e valorizar as competéncias e habilidades dos alunos. O aluno traz para
a sala de aula percepcdes, pontos de vista e analise que talvez ndo tenham sido possiveis de
serem manifestadas devido ao foco nas interminaveis aulas expositivas dos professores.
Entretanto, quanto ao uso de recursos tecnoldgicos para o desenvolvimento de ferramentas
pedagdgicas o que eles entendem sobre 0 ambiente virtual pode contribuir para a construgéo do
ensino, ja que eles sdo nativos digitais. Sobretudo, entender e valorizar as competéncias e
habilidades dos aprendizes os fazem sujeitos ativos de sua aprendizagem. Além de ser um
marco, para o inicio de um trabalho, partir do conhecimento que o aluno traz para a sala,
promove o aprimoramento de suas condicGes de trabalho e aperfeicoando sobre o que tem a
dizer sobre o tema da aula. A ideia primordial € fazer o aluno a se entender como sujeito ativo
do processo de ensino e aprendizagem.

Reconhecer a Cibercultura. As novas tecnologias e novos recursos poderdo auxiliar
no fazer pedagogico. A tecnologia tem o poder de dinamizar a sala de aula, saindo de um
ambiente mondtono, no qual um fala e todos escutam, para um ambiente acolhedor, dindmico
com possibilidades de discussfes e debates. No ambiente virtual, a aprendizagem passa ser
ativa e colaborativa.

Equipamentos tem como objetivo facilitar e ser instrumentos / ferramentas para
a aprendizagem. Os recursos tecnologicos da era moderna podem ser considerados pelo
professor como um facilitador da aprendizagem, um dispositivo a mais — que se destaca entre
quadro e livros - capaz de despertar o interesse pelas diferentes areas do conhecimento. O papel
do professor diante das novas tecnologias é mais do que ensinar, € possibilitar aos alunos acesso
aos recursos tecnolégicos, acompanhando-os, monitorando e viabilizando a discusséo, a troca
de ideias e experiéncias para aquisi¢do do conhecimento.

A investigacdo pode ser instrumentalizada por recursos como dispositivos e
aplicativos. Além de tornar as aulas mais atrativas, dindmicas e divertidas, em alguns casos,
a tecnologia na sala de aula é a Unica alternativa para que o aluno tenha contato com uma


https://g1.globo.com/pr/parana/especial-publicitario/fiep/sistema-fiep/noticia/da-sala-de-aula-para-o-futuro-tecnologia-que-transforma-a-educacao.ghtml
https://gutennews.com.br/blog/2018/06/25/como-usar-a-tecnologia-na-sala-de-aula-para-beneficiar-seus-alunos/

realidade fisicamente invisivel ou geograficamente inacessivel, favorecendo a compreenséao de
um determinado tema.

Jogos multidisciplinares, midias e sistemas favorecem o trabalho do professor. A
evolucéo de tecnologias digitais para a area educacional e também a rapida popularizacéo de
aplicac@es e plataformas especificas, criou um movimento de revolugdo chamado de EdTechs’,
que engloba softwares, games, simuladores e realidade virtual. S&o inUmeras
as possibilidades de aplicativos e ferramentas disponiveis para melhorar a aprendizagem e
revolucionar a educacéo.

Os recursos devem ser alinhados aos objetivos dos professores e a intencionalidade
do ensino. O uso de tecnologias em sala de aula ndo séo de tudo apenas uma forma criativa de
propor um trabalho, e nem se reduz ao estético. Os recursos utilizados devem ser encaixados a
partir os objetivos e a proposta que o professor leva para a classe. Sobretudo, adequados e
alinhados a realidade de cada sala de aula, o uso deve ser coerente, utilizar de ferramentas
tecnoldgicas sem um proposito definido, seria substituir o quadro negro pela tela do
computador, ou seja, voltariamos as aulas tradicionais sem sentido.

O professor passa a estimular as competéncias e pensamentos empreendedor,
deixando de lado aplicacdo de contetdo. Diante de tal importancia, aderir aos avangos
tecnoldgicos na educacéo significa, para o professor, investir em si proprio e possibilitar ao
outro o acesso a informag&o e ao conhecimento, transformando-o e permitindo que ele proprio
seja 0 agente transformador de ambas as historias.

Aprender a lidar com a realidade. Nesse cenario da era digital, é interessante que
professores percebam gue o mundo evoluiu e que o jeito de fazer educacdo hoje ndo é 0 mesmo
de outrora. Diante desta realidade, professores precisam trabalhar em conjunto com a
tecnologia, contribuindo de forma significativa com o aprendizado dos alunos. E interessante
dizer que o papel do professor diante das novas tecnologias é mais do que ensinar, é possibilitar
aos alunos acesso aos recursos tecnoldgicos, acompanhando-0s, monitorando e viabilizando a
discussao, a troca de ideias e experiéncias para aquisicdo do conhecimento.

5 Vantagens e desvantagens da Educacéo 4.0

Implantar uma nova metodologia em sala de aula ndo é tarefa facil. E preciso
envolvimento do professor e a convic¢do da necessidade de mudancga. As transformacoes
devem partir da necessidade que julga o professor ter. A era digital é a era dos desafios,
principalmente para professores que, ao longo dos tempos, haviam estipulado uma forma de
ensinar, como se fosse algo pronto e acabado. Na perspectiva do velho paradigma educacional,
muda-se os alunos e o contetido continua exatamente 0 mesmo — dez, vinte anos repetindo a
mesma coisa.

As ferramentas sdo convites para sair da mesmice, olhar para o que é realmente
significativo, ensinar para o aluno, selecionar as melhores ferramentas e aplicativos. E uma
possibilidade de fazer da escola a extensdo do mundo pelo qual esté inserido. Sobretudo, com
ou sem recursos tecnolégicos, o papel da escola é preparar o aluno para se tornar um cidadao
capaz de lidar com os desafios, criar estratégias que possibilitem o apaziguamento das
diferengas sociais, comportamentais e politicas, sabendo se posicionar diante das
transformacdes da era moderna.

Entretanto, para se alcangar tais principios é preciso avaliar as vantagens e desvantagens
que a utilizacdo de ferramentas digitais propde. Cada ferramenta tem determinado critério, que

" Termo em inglés fruto da aglutinacéo das palavras educacdo e tecnologia. Edtech é o nome dado ao
desenvolvimento e uso da tecnologia para potencializar a aprendizagem. Ela € incorporada ao ensino
por meio de produtos, aplicativos e ferramentas que aplicam conceitos como realidade
virtual, inteligéncia artificial e gamificacao ao ensino ou a¢des de treinamento.


https://gutennews.com.br/blog/2018/11/27/o-que-a-inteligencia-artificial-pode-fazer-pela-educacao/
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nem sempre condiz com a realidade da sala de aula que o professor tem. A escolha deve ocorrer
de forma criteriosa levando em conta o que intenciona o professor com a utilizacdo do recurso
digital.

N&o necessariamente ha desvantagens quanto ao uso de tecnologias digitais em
ambientes educacionais, mas ha circunstancias que podem comprometer o trabalho docente
qguando intermediado de recursos digitais. Entre elas, a dificuldade em investimento em rede e
tecnologia nas escolas. Pouco adiantaria nesta circunstancia o olhar do professor para recursos
tecnologicos jA que para isto € preciso de investimento em computadores, softwares,
aplicativos, recursos como tablets ou dispositivos do género. A realidade de muitas escolas do
pais € de uma péssima infraestrutura digital. Na educacdo publica, aléem dos desafios para
conseguir equipamentos, temos uma parcela da populagdo que ainda tem pouco contato com
algumas tecnologias.

Outro ponto que se apresenta como um problema € a dificuldade na formacédo de
professores que envolve o interesse e a vontade em investir na formagdo. Sem a consciéncia do
professor sobre a importancia em se manter atualizado, sequer metodologias ativas irdo existir.
Em funcéo disso, o papel do professor diante das novas tecnologias é buscar por qualificacdo,
entender das inovacOes e utilizar os recursos disponiveis ao seu favor, consciente do seu
compromisso com o educando e com a sociedade.

Embora os dados do IBGE® apontem que, no ano de 2017, 74,5% da populagéo teve
acesso a internet, chama a atencao do educador o restante que ndo tem acesso. Estaria neste
namero a comunidade escolar? Embora o nimero sugira expressivo crescimento se comparado
ao ano anterior cujo indice em 2016 foi de 69,3%, ainda se questiona a qualidade do acesso a
internet e as condi¢des funcionais que a escola apropria do ambiente digital. Sobretudo, ha de
entender que € um numero elevado de usuarios e vem em constante crescimento.

Outro ponto que sugere fracasso na utilizacdo de recursos digitais e recai sobre a postura
do professor trata-se da responsabilidade deste em estar preparado para lidar com os conflitos
emocionais e éticos, uma vez que a dindmica da sala de aula - envolvida por ferramentas e
recursos do ambiente digital e virtual - deixa de ser individualista e passa a ser um espaco de
interacdo e colaboracdo, construindo vinculos entre os atores envolvidos. Lidar com filtro
afetivo e as emocdes que os alunos trazem para a sala de aula ja é algo que faz parte da rotina
do professor, com o0 ambiente virtual a liberdade do aluno aumenta, bem como a capacidade de
expressao e interacdo entre os envolvidos que, por vezes, pode sair fora do que o esperado.

Quanto as vantagens, a Educacdo 4.0 parte do principio de que a educacao é reconhecida
como base de sustentacdo de uma sociedade e, de forma geral, é a grande expectativa da
transformacéo social. Acredita-se que por meio dela o ser humano podera conquistar o seu
espaco e construir um mundo mais favoravel. Os recursos tecnoldgicos podem ajudar nesse
sentido quanto se tem a percepc¢do de que otimizam 0 ensino, a gestdo escolar, o preparo das
aulas e o conteudo.

Muitas plataformas estdo disponiveis na Internet com este propésito. As Edtechs sdo
aplicativos educacionais que oferecem vantagem de trabalho pois oferece a individualizacao do
ensino. Nas plataformas adaptativas, por exemplo, o software consegue identificar o que o aluno
ja sabe e quais sdo suas dificuldades. A partir desses dados, ele prop6e uma trilha de
aprendizagem especifica para aquele estudante, apresentando conteldos e exercicios
compativeis com seu nivel de conhecimento e dominio do tema. Com as Edtechs o estudante
tem a oportunidade de se tornar mais ativo na busca pelo conhecimento. Isso acontece porque
varios desses recursos sao atrativos, além de possibilitarem o progresso em um ritmo individual,

8 Dados IBGE 2017 https://agenciadenoticias.ibge.gov.br/agencia-sala-de-imprensa/2013-agencia-de-
noticias/releases/23445-pnad-continua-tic-2017-internet-chega-a-tres-em-cada-quatro-domicilios-do-
pais
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de acordo com as caracteristicas e necessidades de cada um. A aprendizagem é colaborativa. O
desempenho do aluno podera ser avaliado de acordo com as necessidades individuais.
Pesquisas indicam que alunos aprendem mais com atividades ludicas, jogos e
multimidia. Além de mais atrativas do que as aulas expositivas, o ambiente digital permite
maior participacdo dos alunos, maior envolvimento. Sobretudo, sendo mais palpavel para o
aluno as midias interativas, € oportunizado uma leitura do que faz sentido para o aluno. Isso
porque o conhecimento inicia da realidade. E ferramentas digitais ja se torna uma realidade do
publico infantil e adolescente, é preciso o professor se adaptar a esta nova era. Um novo termo
a ‘gameficacdo’ ¢ o dinamismo em sala de aula que se apropria de recursos tecnoldgicos para
desenvolvimento do conteudo da aula, promove dinamismo no ensinar e aprender.

6 Desafios atuais

Ainda ha professores que resistem ao uso das novas tecnologias por ja possuir crengas
e métodos que em determinada época foi eficaz e, em funcédo disso, hoje insistem em acreditar
que o tradicional é apenas o que funciona. Por sempre ter dado certo determinada metodologia,
0 que o faria mudar?

A resisténcia ao novo contexto pode ser resultado da falta de consciéncia sobre a
importancia da formacéo continuada para professores que ¢ justificada pelo fato de grande parte
da classe dos professores sequer ter condi¢cbes em prosseguir seus estudos em fungdo do
acumulo de aulas que tem que se dispor, pois a realidade social de um professor é que para se
ter dignidade financeira é preciso perder sua produtividade intelectual. Muitos tentam levar os
dois adiante, muitos resistem, muitos desistem. A escolha é entre manter um ndmero infinito
de aulas para manter um salario ou a formacdo continuada. Em outras palavras, o contexto
profissional em que o professor é submetido — e isso é uma realidade do nosso pais — 0 ndo
investimento em formacao continuada ndo se restringe ao professor em tomar a decisdo em
estudar de forma continuada sua area de atuacdo, mas sim na falta de estrutura e investimentos
por parte de politicas publicas que permitam o professor de assim investir em sua sala de aula.

Sobretudo, mudar a mentalidade de gestores e educadores, € um grande desafio.
Entender o novo contexto, denominado Educacdo 4.0, requer entender que a aprendizagem é
colaborativa, o aprender acontece fazendo e fazendo com rapidez. Requer entender os critérios
da aprendizagem no ciberespaco e respeito ao tempo do estudante. Da mesma forma, a
avaliacdo ira abandonar conceitos pré-estabelecidos e tera como norte 0s interesses pessoais do
aluno. Para isso é preciso abandonar a vaidade do professor em acreditar que ele é a Gnica fonte
de conhecimento.

7 Consideracoes finais

Muitos critérios sdo estabelecidos para a mudanga desse novo contexto, mas ndo pode-
se furtar de que o professor ndo perde o espaco para tecnologia de forma alguma. Muitas
profissbes saem de cenario, substituidas por outras. No caso do professor isso ndo ocorre, até
mesmo porque se fosse possivel uma maquina atuar no lugar do professor, € necessario alguém
ensinar o comando para ela. O que muda é o perfil de professor que passa a ser o orientador que
mais estimula o aluno do que aquele que leva a informacéo. O professor ndo tem mais o controle
do plano de curso, o aluno interconectado a rede esta envolvido por uma rede hipertextual que
0 permite seguir por caminhos ndo planejados. Manter o controle € uma vaidade indtil que néo
permite os alunos a desenvolver. E o resultado de uma resisténcia que revela a auséncia da
formagéo continua do professor que tem dificuldades em aprender ou adaptar a novos contextos.

Acredita-se que € por meio da educacao que a sociedade podera vencer as desigualdades
sociais, preconceitos e injusticas. Desta forma, o papel do professor diante das novas
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tecnologias ganha mais forca, uma vez que ele € o mediador e desse processo e ndo mais
detentor do conhecimento. Sabendo utilizar as ferramentas tecnoldgicas, transformando a sua
postura, quebrando os paradigmas estabelecidos a priori com qualificacdo profissional e
compromisso, nao ha o que temer, pelo contrario: o seu papel tera sempre o lugar de destaque.

H& o consenso de que ainda precisamos de muitos avancos, mas o fato de buscar
informacdes e refletir sobre as inquietacdes que surgem em sala de aula ja € um passo bem
grande em dire¢do aos objetivos dos governantes em relacéo a educacdo. As possibilidades para
0 ambiente de ensino sdo infinitas com a presenca da tecnologia, porém os resultados efetivos
s6 sdo notados quando elas sdo utilizadas de forma adequada. E preciso formagéo e
autoconhecimento da realidade da pratica docente. Celulares sao proibidos em sala de aula, pois
acredita-se que seja nocivo para a aula expositiva. E um bom momento de repensar 0 uso do
dispositivo em sala de aula — ele existe, € um fato — direcionado para o bom desempenho da
aprendizagem, pode ser um aliado. Pelo celular é possivel chegar a plataformas de ensino e
aprendizagem por meio de aplicativos que, além de atrativos, conduz o aluno a uma experiéncia
de sentidos.
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