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RESUMO

Este trabalho teve como objetivo geral analisar a préatica de uma professora no
processo de ensino de Lingua Portuguesa utilizando o material didatico digital acessado por
dispositivos moveis. Vale destacar que o contexto da pesquisa consistiu no espaco de uma
escola privada da cidade de Uberlandia, MG, tendo como participantes indiretos estudantes de
uma turma de 7° ano e como participante direta, a professora-pesquisadora. Baseada na
fundamentacdo metodoldgica da pesquisa-acdo, que possibilitou a professora-pesquisadora
intervir dentro de uma problematica social, analisando-a, mobilizando os participantes e
construindo novos saberes. Portanto, este trabalho apresenta uma reflexdo critica do processo
de formacdo docente na perspectiva dos letramentos. Como resultados, destacamos a analise
de como o Material Didéatico Digital (MDD) adotado nas aulas em questdo, pode ser utilizado
como recurso didatico na construcdo de conhecimento, propiciando aulas mais dindmicas e

inovadoras.
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ABSTRACT

This work aimed to analyze a teacher’s practice in the process of teaching Portuguese
language using digital didactic material accessed by mobile devices. This research context
consisted of a private school in the city of Uberlandia, MG, moreover as indirect participants
a group of students from a 7th grade class and as a direct participant, the teacher-researcher.
Based on the methodological foundation of action research, which enabled the researcher-

teacher to interact within a social problem, analyzing it, mobilizing the participants and
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building new knowledge. Therefore, this paper presents a critical reflection of the process of
teacher education from the perspective of literacy. As a result, we highlight the analysis of
how the Digital Didactic Material (MDD) adopted in the classes in question, can be used as a
didactic resource in the construction of knowledge, providing more dynamic and innovative

classes.

Keywords: Multiliteracies; digital teaching material; Teaching Portuguese language; Teacher

Education

1. INTRODUCAO:

Ninguém ignora tudo. Ninguém sabe tudo. Todos
nos sabemos alguma coisa. Todos nés ignoramos
alguma coisa. Por isso aprendemos sempre.

( FREIRE, 1987)

Este estudo parte do pressuposto que o uso das Tecnologias da Informacdo e
Comunicacéo (TICs) pelos professores, como recursos didaticos no processo educativo, pode
trazer contribuicbes de carater de inovacdo pedagdgica. Mas, para que isso seja possivel, €
fundamental que o professor tenha conhecimento sobre as possibilidades pedagégicas ao
utilizar recursos tecnolégicos em sala de aula como instrumento de ensino e aprendizagem.
Sobre esse tema, Moran (2006, p. 38) advoga que “os educadores precisam humanizar as
tecnologias e mostra-las como meios ¢ ndo como fins”. Nesse mundo de intenso
compartilhamento de informagbes, temos o dever, enquanto professores, de sermos
problematizadores do contexto da realidade em que estudantes estdo inseridos. Segundo
Gadotti (2000, p. 46) “o educador precisa construir e reconstruir o conhecimento a partir do
que realiza”. Para isso, o professor também precisa ser curioso, buscar sentido para o que faz
e apontar novos sentidos para o fazer dos alunos, deixando de ser um mero transmissor de
saberes para ser um organizador do conhecimento e da aprendizagem.

Nessa perspectiva, o papel do professor sempre foi muito importante na formacgéo dos
alunos e, como ja foi dito, esta relagdo vem a cada dia se modificando e propondo que o aluno
esteja em um papel ativo, consciente e responsavel no processo de construcdo do

conhecimento. Dessa forma, o professor passa a ser o facilitador desse conhecimento e precisa



a cada dia mais se renovar e entender as novas formas de ensinar. Segundo Paulo Freire
(1921-1997), o papel do professor consiste em estabelecer relagdes de didlogos com seus
alunos sendo um interlocutor do ensino e aprendizagem; em que professor, ao passo que
ensina, também aprende. Juntos, professor e estudante aprendem, em um encontro
democrético e afetivo, em que todos podem se expressar.

Nessa perspectiva, Freire (1979, p.78) nos diz que “a agdo docente ¢ a base de uma
boa formacgdo escolar e contribui para a construgdo de uma sociedade pensante”. Esse
renomado filésofo da educacédo no Brasil nos leva a reflexdo de como as relacbes no ambiente
escolar sdo complexas e devem ser entendidas como tal para que o fazer educacional se torne
melhor e com mais qualidade entre os agentes envolvidos, focando-se principalmente na
formacéo do docente, o aprimoramento da pratica de aprender a ensinar.

No mesmo sentido, o educador Rubem Alves (2010) defende a tese de que o professor
tem de ser provocador, ele tem a funcdo de instigar o estudante a ter gosto e vontade de
aprender, de abragcar o conhecimento. De acordo com Alves, a educagcdo ndo pode ter o
objetivo de ensinar ‘coisas’, pois as ‘coisas’ ja estdo prontas nos livros, na internet ou em
todos os lugares. Para ele, a educacdo tem que ensinar o aluno a pensar, o professor precisa
criar no seu aluno a curiosidade que fara com que ele tenha alegria ao pensar.

Ainda segundo Rubem Alves, o professor estard no caminho certo quando ele for o
provocador da curiosidade que resultard no processo de aquisicdo do conhecimento. Dessa
forma, Alves explica que, a missdo do professor ndo é dar respostas prontas aos alunos, pois
as mesmas ja podem ser encontradas em qualquer lugar. O professor precisa provocar a
inteligéncia, o espanto e a curiosidade, assim, o aluno estar4 pronto para construir seu
conhecimento a respeito de qualquer contetdo, pois sera significativo para 0 mesmo.

Percebe-se que o papel do professor, segundo a Lei de Diretrizes e Base (LDB), € mais
do que transmitir informacBes. Numa gestdo democrética, ele deve participar da elaboragdo da
proposta pedagdgica do estabelecimento de ensino, como também estabelecer os objetivos
para o aluno que se pretende trabalhar, uma vez que é ele que tem maior contato com o
mesmo e é de sua responsabilidade a constru¢do de uma educacgdo cidadd. Baseando-se nessa
concepgdo do papel do professor, este trabalho teve como objetivo geral analisar a pratica de
uma professora no processo de ensino de Lingua Portuguesa utilizando o Material Didatico
Digital acessado por dispositivos mdveis na perspectiva de multiletramentos.

Partindo desse contexto de discussdo sobre o papel do professor que temos a hipotese
de que ha uma reconfiguracdo de papéis no contexto da sala de aula quando as tecnologias

digitais sdo utilizadas como recursos didaticos, de modo que as a¢bes do educador trazem
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implicacdes diretas na formacdo do aluno. Dessa forma, o professor pode assumir a fungéo de
mediador, facilitador, orientador ou provocador do processo de ensino e aprendizagem, e a
perspectiva de ensino baseada no multiletramentos torna-se uma relevante perspectiva de
pratica pedagogica para a formacéo dos estudantes.

Portanto, este trabalho teve como objetivo geral analisar a pratica de uma professora
no processo de ensino de Lingua Portuguesa utilizando o Material Didatico Digital (MDD)
que é elaborado exclusivamente para uma rede de escolas e para professores e estudantes que
podem utiliza-lo em dispositivos mdveis (tablets, celulares, laptops, etc) dentro e fora da sala
de aula. Vale esclarecer que o contexto da pesquisa consistiu no espaco de uma escola
privada da cidade de Uberlandia, MG, tendo como participantes indiretos 27 estudantes de
uma turma de 7° ano e como participante direta, a professora-pesquisadora, também autora
deste estudo juntamente com a orientadora Gyzely Lima.

Entendemos que a fundamentacdo metodoldgica da pesquisa-acdo, possibilitou a
professora-pesquisadora intervir dentro de uma problemética social, analisando-a,
mobilizando os participantes e construindo novos saberes. Portanto, este trabalho apresenta
uma reflexdo critica do processo de formacdo docente na perspectiva dos letramentos. Como
resultados, destacamos a andlise de como o Material Didatico Digital (MDD) adotado nas
aulas analisadas durante a pesquisa, pode ser utilizado como recurso didatico na construgdo de
conhecimento, bem como, a reflexdo sobre minha formacdo continuada como professora-
pesquisadora durante minha atuacdo em sala de aula.

Para tanto, primeiramente, apresentamos detalhes sobre a metodologia de pesquisa
utilizada neste estudo, informando detalhes sobre contexto, participante e instrumentos de
pesquisa. Na sequéncia tratamos do referencial tedrico relacionado as concepcbes de
multiletramentos, o ensino de Lingua Portuguesa, a formacdo docente e o uso da tecnologia
como suporte pedagogico. Tais tematicas de fundamentagdo teorica surgiram a partir da
analise dos resultados da pesquisa. Finalmente, ressaltamos nossos apontamentos nas

consideracdes finais.

2. METODOLOGIA:

Buscando entender melhor como os recursos tecnolégicos podem contribuir com o
processo de ensino e aprendizagem utilizamos a pesquisa-a¢do que propiciou aperfeicoar a
minha pratica como professora-pesquisadora da rede privada de ensino da cidade de

Uberlandia, Minas Gerais.



A primeira etapa da pesquisa realizada foi a analise da estrutura fisica da escola em
que atuo, identificando detalhes sobre a infraestrutura da escola, que foi contexto deste
estudo, listando recursos que atendessem as minhas necessidades como professora de Lingua
Portuguesa e dos alunos.

No segundo momento, iniciamos a analise do Material Didatico Digital (MDD)
elaborado pela Editora Edebé para a Rede Salesiana Brasil de Escolas (RSB-Escolas).
Procurei entender a relacdo desse uso com as estratégias de ensino de Lingua Portuguesa na
sala de aula

Considerando o rigor metodoldgico da pesquisa-acdo, como uma metodologia para
intervencdo, desenvolvimento e mudanca no ambito de grupos, organizagdes e comunidades,
é importante explicar que consiste em uma modalidade de pesquisa que ndo se ajusta ao
modelo classico de pesquisa cientifica, porque tem um carater subjetivo de investigacéo.
Talvez, essa caracteristica da pesquisa-agdo possa ser criticada por outras perspectivas
cientificas que tém carater mais objetivo de averiguacdo. Vale ressaltar que, a pesquisa- agdo
vem sendo amplamente incentivada por agéncias de desenvolvimento, programas de extenséo
universitaria e organizacdes comunitarias.

Assim sendo, a pesquisa-a¢ao pode ser definida como “um tipo de pesquisa com base
empirica que é concebida e realizada em estreita associagdo com uma ac¢do ou ainda, com a
resolucédo de um problema coletivo, onde todos pesquisadores e participantes estdo envolvidos
de modo cooperativo e participativo” (THIOLLENT, 1985, p. 14).

Ademais, o termo pesquisa-acao foi cunhado em 1946 por Kunt Lewin, ao desenvolver
trabalhos que tinham como propoésito a integracdo de minorias étnicas a sociedade norte-
americana. Assim, definiu pesquisa-acdo como a pesquisa que nao apenas contribuiu para a
producdo de livros, mas também conduz a ag&o social.

Portanto, a pesquisa-a¢do tem caracteristicas situacionais, ja que procura diagnosticar
um problema especifico numa situacdo especifica, com vistas a alcancar algum resultado
pratico. Diferentemente da maioria das metodologias de pesquisa tradicional, nossa
abordagem metodoldgica ndo visa a obter enunciados cientificos generalizaveis, embora a
obtengéo de resultados semelhantes em estudos diferentes possa contribuir para algum tipo de

generalizacdo.

2.1 Contexto de pesquisa
A pesquisa foi realizada em uma escola da rede privada de ensino de Uberlandia, que

possui 56 turmas no total, sendo 11 turmas da Educacdo Infantil, 25 turmas do Ensino



Fundamental I, 13 turmas do Ensino Fundamental Il e 7 turmas do Ensino Médio. O prédio da
escola apresenta uma excelente estrutura, em que as salas de aula s&o amplas e bem
equipadas, ha um laboratério de ciéncias com materiais de ultimas tecnologia e um
laboratério de informatica que possui 17 computadores que sdo utilizados pelos alunos da
Educagéo Infantil e Ensino Fundamental | durante as aulas.

A escola funciona em dois periodos e atende cerca de 1 198 alunos. Vale ressaltar que
este trabalho foi desenvolvido em apenas uma das turmas da escola, em que ha 27 alunos
cursando o 7° ano do Ensino Fundamental 1I.

Ministro aulas da disciplina de Lingua Portuguesa e tenho como suporte o Material
Didatico Digital da editora Edebé Brasil que iniciou suas atividades em 2013 com a producédo
de livros didaticos e paradidaticos para a Rede Salesiana Brasil de Escolas (RSB-Escolas).
Em 2014, foi lancado o Material Didatico Digital (MDD) da Edebé, com livros digitais,
caderno interativo de exercicios e ferramentas administrativas. O Grupo Edebé foi fundado
em Barcelona, em 1888, e é especializado na publicacdo de contedidos educativos. Tem como
missao criar produtos e servicos que contribuam com o desenvolvimento integral das criancas
e jovens, em todas as suas dimensdes (cognitiva, afetiva, psicomotora, comportamental etc.).
Suas principais linhas editoriais sdo os livros didaticos e a literatura infantil. Atualmente, esta
presente na Espanha, Chile, México e Brasil.

Vale ressaltar que a minha experiéncia de uso desse MDD foi 0 objeto de estudo desta
pesquisa, pois quis analisar minha pratica como professora-pesquisadora dentro dessa
plataforma digital que se propde possibilitar o desenvolvimento de aulas mais interativas e
interessantes aos alunos e professores.

Além de analisar como aconteceram as minhas aulas de Lingua Portuguesa a partir do
uso da plataforma Edebé de educacdo, me propus entender como a minha formacao
continuada acontece dentro da propria sala de aula nesse contexto escolar em que tenho de
desenvolver minhas habilidade de uso das tecnologias digitais facilitaram o processo de
ensino e, uma vez que as atividades interativas sdo realizadas durante as minhas aulas
e,também, sdo repassadas para serem realizadas como tarefa de casa para os educandos.

2.2 Participantes da pesquisa

Neste estudo autorreflexivo, assumi o papel de professora-pesquisadora e me coloco
como a principal participante direta por ter a intencéo de investigar a minha prépria pratica
pedagdgica dentro da plataforma digital utilizada durante minhas aulas de Lingua Portuguesa
para alunos do 7° ano do Ensino Fundamental Il. Dessa forma, temos como participante direta



a professora-pesquisadora, também autora deste artigo, e indiretamente os 27 estudantes que
participaram das aulas de Lingua Portuguesa durante um trimestre.

Como participante da pesquisa € relevante apresentar algumas informacbes sobre
como me constitui professora nesse contexto. Eu, Luciana Milene dos Santos, me formei em
Pedagogia em dezembro de 2010 e em julho de 2016 conclui minha graduacdo em Letras pela
Universidade Federal de Uberlandia. Trabalho como professora das séries iniciais do Ensino
Fundamental | desde 2008, educadora infantil, lecionando aulas em todas as disciplinas para
alunos de 9 e 10 anos. No ano de 2018, iniciei minha trajetoria como professora da disciplina
de Lingua Portuguesa. Foi um ano cheio de desafios e estudos, mas também cheio de
conhecimentos e bastante entusiasmo. Nesse mesmo ano, iniciei a minha po6s-graduacdo em
Tecnologia, Linguagens e Midias em Educacdo no Instituto Federal do Triangulo Mineiro
(IFTM) - Campus Uberlandia Centro. Nessa oportunidade, conheci ferramentas digitais que
poderiam apoiar 0 nosso trabalho dentro da sala de aula. Concomitantemente, ao conhecer
novos recursos digitais, também, fui me aperfeicoando no MDD utilizado por mim como
professora e por meus alunos.

Inicialmente, fiquei assustada e com receio de utilizar um material digital, pois ndo
imaginava como seria dar aulas e os alunos acompanharem o material didatico em
dispositivos eletronicos. O meu maior desafio era 0 meu proprio medo de ndo conseguir
controlar o que os alunos estavam fazendo durante as aulas, por ficarem conectados a internet
0 tempo todo. Nos primeiros contatos com o MDD, recebi algumas instrucdes de como
utilizar este material digital em minhas aulas, mas fui tomando conhecimento de como ele
realmente funcionava no decorrer no ano, ao ser utilizado por mim como uma ferramenta de
apoio. Entdo, descobri a riqueza desse material e percebi que minha pratica como professora
faria muita diferenca na utilizacdo desse material e assim fiquei com muita vontade de iniciar
uma pesquisa dentro dessa area e comprovar a efetividade ou ndo desse material para o
aprendizado dos meus alunos.

Desenvolver diariamente o ensino de Lingua Portuguesa por meio desta plataforma
digital me motivou a desenvolver esta pesquisa, pois percebi a necessidade e a inquietacdo de
querer descobrir como esse material tecnoldgico, de fato, poderia auxiliar a minha pratica
docente e 0 aprendizagem dos meus alunos.

Durante minhas aulas utilizo diversos tipos de materiais que propiciam a construcéo
ativa do conhecimento pelos alunos. Busco planejar e desenvolver aulas dindmicas e
interativas para motivar e desmistificar o ensino da Lingua Portuguesa como algo monétono,

chato e dificil.



2.3 Instrumentos de pesquisa

Para a pesquisa, utilizei como instrumento principal as narrativas, notas de campo,
planos de aula e o Material Didatico Digital ja apresentado no texto acima. Busquei analisar o
uso diario desse material durante as aulas de Lingua Portuguesa para entender se poderia
encontrar resultados diferentes aos obtidos durante o trabalho com um material didatico
impresso.

Na minha rotina como professora, as aulas de portugués sdo planejadas com uma
semana de antecedéncia e seguem a orientacdo e organizagdo do MDD. Para planejar tudo
com bastante critério, utilizo o MDD e organizo tudo dividindo por aulas como mostra a
imagem 1.

O planejamento segue uma organizacdo criada pela prépria escola e facilita a
distribuicdo dos contetdos dentro da quantidade de aulas previstas. Em Lingua Portuguesa, 0s
alunos tém 5 aulas semanais de 50 minutos cada aula.

Todo o trabalho realizado dentro da sala de aula é acompanhado pela coordenadora
pedagdgica que se relne com a equipe de Lingua Portuguesa, que é formada por trés
professoras, a cada quinze dias para que assim aconte¢ca uma troca de informagdes acerca do
que cada turma tem desenvolvido e ainda propor e acompanhar projetos que s&o
desenvolvidos especificamente dentro da disciplina.

No planejamento, além de abordar os contetdos do livro que serdo trabalhados durante
a semana, também coloco os links disponiveis do MDD, para que possa organizar o tempo das
aulas, visto que ha nos links muitos videos, pesquisas e musicas que podem demandar um

tempo maior para o desenvolvimento da aula.

Imagem 1: Planejamento elaborado pela professora-pesquisadora



SERIE: 7° Ano
65 dias letivos

DISCIPLINA:
LINGUA PORTUGUESA

PROFESSORA:
LUCIANA MILENE

Semana | A.

ASSUNTO

7°C|7°D

Jogos internos ITV: finais. INICIO DO 3° TRIMESTRE,

11/09

1a 2

Significacao das Palavras - dindmica de fichas com SINONIMAS,
ANTONIMAS, PARONIMAS E HOMONIMAS.

12/09

(11 a 15)
Setembro

Conhecimento em agédo do capitulo 5: 1 ao 8, pp.
Vozes Verbais: introduzir, pp.

13/09

Vozes Verbais: VA, VPA, VPS, VR.

14/09

Redacéo e Literatura: Texto opinativo.

15/09

Conhecimento em agéo do capitulo 5: 9 ao 20.
Atividades Interativas, cap. 5.

18/09

Capitulo 6: Luzes... Camera...Agao! MDD, p. 152.
Teatro e Cinema — simbolos: claquete, mascaras, p. 152.
Origem teatro no Brasil, 1822, Romantismo, p. 153.
Vozes Verbais: VA, VPA, VPS, VR.

19/09

23
(18a23) | 3

Capitulo 6: Teatro, Auto da Lusitania - pp. 153 a 155.
Link Video de Auto da Lusiténia, MDD, p. 156 04:08
Vozes Verbais: VA, VPA, VPS, VR.

20/09

Setembro

Teatro, Auto da Lusiténia - pp. 153 a 155. Atividades das pp. 156
e 157.
Vozes Verbais: VA, VPA, VPS, VR.

21/09

Redacéo e Literatura: Produgéo da obra do aluno-autor.

22/09

3. RESULTADOS:

Como resultado deste trabalho podemos destacar os beneficios da utilizacdo de um
material digital que atrai a atengdo dos alunos e consegue deixar as aulas mais interativas e
dindmicas. A possibilidade de sanar as duvidas durante as aulas ao fazer uma pesquisa pela
internet e ainda abrir um link disponibilizado pelo MDD, como mostra a imagem 2, para
entender mais sobre o autor de um texto trabalhado, clicar no endere¢o que levara os alunos a
ouvirem uma musica, assistirem a um video relacionado ao conteudo que esta sendo estudado,
ou ainda, fazer a leitura de um texto como o apresentado na imagem 3, disponibilizado na

internet, possibilita um aprendizado significativo e podemos destacar ainda que produz um

Sabado Letivo: ... JOGOS MAZZARELLO UBERLANDIA MG.

efeito de aproximacdo com o contetido abordado.

Imagem 2: Texto apresentado no link do Material Didatico Digital

@ LINGUA PORTUGUESA Ensino Fundamental - 7° ano

OM: Professor, levante a discussdo a respeito do significado de Obsolescéncia programada com os alunos a

fim de que eles consigam responder a proxima pergunta do questionamento.

23/09

Obsolescéncia programada (conceito surgido em paises capitalistas nas décadas de 30 e 40 do século

passado, tambeém chamado de “descartalizacdo”) & a decisdo do produtor de propositadamente desenvolver e

fabricar um produto que se torne obsoleto ou ndo funcional especificamente para forcar o consumidor a

comprar a nova geracéo desse mesmo produto, como forma de manter o ciclo de consumo constante

Exemplos de obsolescéncia programada sdo: celular, iPod, iPad. iPhone e outros.

edebe

© Edebe Brasil
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Imagem 3: Texto apresentado no link do Material Didatico Digital

= su PER »/ Edicdodomés Todas as edigoes Videos Perguntas & Respostas
INTERESSANTE

0 que é obsolescéncia programada?

Trata-se de uma estratégia de empresas que programam o tempo de vida Util de seus
produtos para que durem menos do que a tecnologia permite

Por Diego Garcia
® 4jul 2018, 20h18 - Publicado em 1 ago 2014, 19h00

Na imagem 3, podemos observar que os alunos tiveram a oportunidade de ler um texto
disponibilizado pelo site da Revista Super Interessante, que conceitua o termo “obsolescéncia
programada”, entendendo que os alunos estavam estudando a influéncia das propagandas na
vida das pessoas e assim discutiram sobre a necessidade de algumas empresas de programar a

validade de alguns produtos para que ndo tenham uma vida Util estendida.
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Percebemos que o texto apresentado no link despertou o interesse dos alunos pelo
assunto, pois logo comegaram a dar exemplos de objetos que ja possuiram e tiveram pouca
duracdo e desse modo fizeram uma ligacdo com o conteddo abordado no capitulo do MDD
sobre as propagandas impressas.

Considerando que os alunos estdo inseridos na era digital e apresentam interesse em
aprender cada vez mais utilizando outros recursos que ndo sejam apenas caderno, caneta e
livro impresso. Talvez, esses instrumentos utilizados podem néo ser de interesse da geracéo
contemporanea de estudantes que se demonstra inseridos em contextos dinamicos e
interativos.

Para exemplificar uma de nossas experiéncias durante as aulas, usamos as imagens 4 e
5 que representam como o MDD possibilita aulas atrativas e dindmicas. Ao abordar o
conteddo sobre a funcdo apelativa e a funcdo fatica dentro das propagandas, o livro digital
apresentou um link que direcionou os alunos para um site que ensinava passo a passo a
confeccionar um telefone de brinquedo, para que assim, pudessem compreender melhor as

caracteristicas de uma das funcdes estudadas.

Imagem 4: Foto tirada pela professora-pesquisadora da pagina 196 do Material Didatico
Digital em analise
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Outrafungao dalinguagem que também
¢ usada no género propaganda ¢ a fungao
fatica que esta centrada no contato e visa
prolongar ou interromper esse contata
além da possiblidade de verificar a eficacia
do canal. Essa fungao aparece na propagan-
da na forma de um didlogo hipotético tra-
cado entre emissor (que assume a forma do
produto) e receptor (que é o leitor/ouvinte
o qual nao tem voz nesse dialogo).

Nessa imagem, as duas criangas estao
brincando com um telefone de lata que
imita uma ligagao de telefone. Elas sao os
interlocutores, e o canal é o brinquedo.

interfocutor m— nterlocutor

Quando estamos ao telefone em um longo discurso e queremos saber se a comunicagao
nao fol cortada, fazemos um teste do canal usando alguma das expressoes a sequir:
Al
- Entendeu?

Ola!

T ae kN 4y

4

Observe que esses exemplos se propdem a chamar a atengao de um dos interlocutores para
o que esta sendo anunciado.

Agora, exercite seus conhecimentos sobre as fungdes da linguagem apresentadas, respon-
dendo as questoes propostas.

1. Explique com suas palavras em que consistem a fungao apelativa e a fungao fatica.
2. Construa cinco frases com a fungao apelativa.

3. Construa cinco frases com a fungao fatica.
4. Qual é a relagao entre a propaganda e a fungao apelativa?

5

Nas frases que se sequem, marque FA para fun¢ao apelativa e FF para funcao fatica.
{ ) Corra Joao, senao perderas o dnibus.,

{ )Entendeu a proposta da empresa?

{ ) Esta me escutando?

{ ) Olhe para o que esta sendo dito.

®
g

Imagem 5: Péagina da internet apresentada no link proposto na pagina 196 do Material
Didatico Digital
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Como Fazer um Telefone de Brinquedo

© Informacdes do Autor

Vocé gostaria de ter seu préprio telefone? Tudo que vocé precisa € seguir esses passos e
aprender a fazer seu proprio telefone de lata com fio (ou copo com fio). Esse artesanato
também pode ser um étimo projeto de ciéncias para aprender como o som viaja.

[ Pubiicidace ]
3 passos simples v ® X
@EasyPDFCOMbINE  ;eaeconososte
3) Receba um conversor de arquivos gratis
Passos

=~

_;wén, g
AV e

Baseando-se nesses exemplos, destacamos que um dos aspectos relevantes do MDD
utilizado é a perspectiva de multiletramentos que oferece diferentes modalidades de midias e
géneros no processo de ensino e aprendizagem de Lingua Portuguesa. Como professora,
percebi que ha interacdo constante entre professor e estudantes ao se trabalhar com este
Material Didéatico Digital junto a adolescentes, pois ha a troca de experiéncias e expectativas
em relacdo ao que estd sendo estudado. Durante a atividade de construgdo do telefone de
brinquedo, os alunos exploraram outros sites que orientavam na construcdo do brinquedo e
puderam comparar as variadas maneiras de se produzir o objeto. Como parte dessa troca de
experiéncias, fui questionando se o instrumento produzido seria eficiente para testarem a
funcdo fatica na utilizacao do telefone produzido.

Ainda dentro do mesmo conteddo, solicitei que os alunos pesquisassem na internet
propagandas de telefones existentes no mercado para que as utilizassem como exemplo e
assim, produzissem os seus proprios anuncios na “venda” do telefone produzido por eles.
Portanto, na perspectiva de multiletramentos, entendemos que além de trabalhar com as
formas variadas das propagandas, pude explorar a producdo textual focada no género

estudado e assim compreender a apropriacdo do conteudo por parte dos alunos.
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Dessa forma, busquei entender como minha experiéncia ao utilizar o MDD com o0s
meus alunos implicaria em questdes de minha formacdo como professora, pois me interessa
oferecer aulas de Lingua Portuguesa interessantes para os estudantes. Vale destacar que na
minha percepcdo houve a afinidade dos alunos com este MDD analisado e ainda houve
oportunidades de aprofundamento para a minha pratica como professora, pois o MDD
oferece recursos de materiais complementares aos que estdo sendo estudados deixando estes
links acessiveis aos alunos que possibilitam o conhecimento além de um simples livro

didatico.

4. REFERENCIAL TEORICO:

No momento, o campo dos estudos dos letramentos pode ser caracterizado em uma
fase de transicdo, uma vez que as novas perspectivas teoricas estdo afetando de modo desigual
0s programas préaticos de ensino, engquanto a experiéncia dos praticantes empiricos alimenta
em graus diferenciados a pesquisa académica. Segundo Heath (1982, p.152) para descrever a
especificidade dos letramentos em lugares e tempos particulares, é relevante empregar o
conceito de “praticas de letramento”, que ¢ um desenvolvimento do conceito de “eventos de
letramento” que se refere a “qualquer ocasido em que um trecho de escrita € essencial a
natureza das interagdes dos participantes € a seus processos interpretativos” . O conceito de
“praticas de letramento” se coloca num nivel mais alto de abstracdo e se refere igualmente ao
comportamento e as conceitualizacdes sociais e culturais que conferem sentido aos usos da
leitura e/ou da escrita. As praticas de letramento incorporam nio s6 “eventos de letramento”,
como ocasifes empiricas as quais o letramento é essencial, mas também modelos populares
desses eventos e as pré-concepg¢des ideoldgicas que os sustentam.

Ele defende uma combinacdo desses significados e o uso continuado de ambos o0s
conceitos: “Eventos de letramento sdo atividades particulares em que o letramento tem um
papel: podem ser atividades regulares repetidas. Praticas de letramento sd&o modos culturais
gerais de utilizagdo do letramento aos quais as pessoas recorrem num evento letrado” (Barton,
1991: 5). Grillo (1989), adotando minha interpretacdo inicial de letramento como “uma
abreviatura para praticas sociais de leitura e escrita” (Street, 1984: 1), argumenta que “o
letramento ¢é visto como um tipo de pratica comunicativa” (Grillo, 1989: 8): ele situa o estudo
do letramento no contexto mais amplo do estudo etnografico das praticas comunicativas em
diferentes contextos sociais (cf. Hymes, 1974). E nesses sentidos, entdo, que este livro se

ocupa dos letramentos sociais.
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As implicagbes dos Novos Estudos do Letramento para a Pedagogia estdo na
necessidade que temos de ir além de ensinar as criancas os aspectos técnicos das “fungdes” da
linguagem para, bem mais, ajuda-las a adquirir consciéncia da natureza social e
ideologicamente construida das formas especificas que habitamos e que usamos em
determinados momentos.

A nova visdo de letramento delineada neste livro poderia, como sugiro, fornece um
arcabouco mais proveitoso para acdes e campanhas futuras. Isso implica reconhecer a
multiplicidade de préaticas letradas, em vez de supor que um letramento Unico tem de ser
transferido em cada campanha, também postula que a decisdo sobre que letramento é
apropriado para um dado contexto e campanha é em si mesma uma questdo politica e néo
simplesmente uma questdo de escolha neutra por parte de “especialistas” e técnicos. Neste
sentido, “Trazer os letramentos para a agenda politica” ¢ a primeira tarefa das agéncias de
desenvolvimento e dos educadores. E nesse desafio que se deveriam investir a energia e 0
estimulo do trabalho internacional de letramento.

Este estudo argumenta que a transferéncia de letramento de um grupo dominante para
aqueles que até entdo tinham pouca experiéncia com a leitura e a escrita implica muito mais
do que simplesmente transmitir algumas habilidades técnicas, superficiais. Ao contrério, para
aqueles que recebem o letramento novo, o impacto da cultura e das estruturas politico-
econémicas daqueles que o transferem tende a ser mais significativo do que o impacto das
habilidades técnicas associadas a leitura e a escrita.

Pessoas ndo sdo “tdbuas rasas” a espera da marca inaugural do letramento, como
tantos estudiosos parecem supor. Os usos de convengdes orais para a memorizacao, para a
afirmacéo da autoridade e a reivindicagdo de direitos sdo capazes de atingir os objetivos que
os colonizadores e educadores tém alegado s6 poderem ser alcancados pela palavra escrita: de
fato, no caso da Inglaterra medieval, a populagéo local tinha aguda consciéncia do quanto a
palavra escrita era capaz de falsificacdo e fraude, especialmente nas maos de conquistadores
avidos por afirmar direitos a terras recém-adquiridas. As pretensdes ao carater neutro e
objetivo da escrita eram vistas claramente como o que de fato eram: interesses politicos
individuais.

Segundo Rojo (2009), o multiletramento aponta para dois tipos especificos e
importantes de multiplicidade presente em nossa sociedade: a multiplicidade cultural das
populacbes e a multiplicidade semidtica de constituicdo dos textos por meio dos quais ela se
informa e se comunica. No que se refere a multiplicidade de culturas, é preciso notar como

assinala Garcia Canclini(2008[1989]:302-209), o que hoje vemos a nossa volta séo producdes
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culturais letradas em efetiva circulacdo social, como um conjunto de textos hibridos de
diferentes letramentos, de diferentes campos, desde sempre, hibridos, caracterizados por um
processo de escolha pessoal e politica e de hibridizacdo de producgdes de diferentes colecdes.

Lemke (2010) fala que a proxima geracdo de ambientes de aprendizagem interativos
adiciona [aos hipertextos] imagens visuais e sons e videos, além de animacéo, o que se torna
muito pratico quando a velocidade e a capacidade de armazenamento podem acomodar esses
significados demais de informacéo topoldgical...]

Em qualquer dos sentidos da palavra multiletramento, a autora afirmar que eles sédo
interativos, ou seja, colaborativos, eles fraturam e transgridem as relagfes de poder
estabelecidas, em especial as relacfes de propriedade e segundo ela, eles sdo hibridos,
fronteiricos mesticos (de linguagens, modos, midias e culturas).

Umas das caracteristicas dos novos (hiper)textos e (multi)letramentos € que eles sao
interativos, em varios niveis (na interface, das ferramentas, nos espacos em rede dos
hipertextos e das ferramentas, nas redes sociais etc.). Diferentemente das midias anteriores, a
midia digital, por sua propria natureza “tradutora” de outras linguagens para a linguagem dos
digitos binarios e por sua concepc¢do fundante em rede (web), permite que o usuario (ou o
leitor/produtor de textos humano) interaja em varios niveis e com varios interlocutores
(interface, ferramentas, outros usuarios, textos/discursos etc.). Se as midias anteriores eram
destinadas a distribuicdo controlada da informacgdo/comunicacéo, a ponto de se falar, no caso
das midias, que elas foram destinadas as massas )radio, tv) em vez de as elites (imprensa,
cinema) na constituicdo de uma “industria cultural” tipica da modernidade, centrada pelos
interesses do capital e das classes dominantes e que colocava o receptor no lugar de
consumidor dos produtos culturais, a midia digital e a digitalizacdo (multi)midia que a mesma
veio a provocar mudou muito o panorama.

Por sua prépria constituicdo e funcionamento, ela é interativa, depende de nossas
acdes enquanto humanos usuarios (e nao receptores ou espectadores) - seu nivel de agéncia é
muito maior. Sem nossas agdes, previstas, as com alto nivel de abertura de previsdes, a
interface e as ferramentas ndo funcionam. Nessa midia, nossas a¢des puderam, cada vez mais,
permitir a interacdo também com outros humanos (em trocas eletrénicas de mensagens,
sincronas e assincronas; na postagem de nossas ideias e textos, com ou sem comentarios de
outros; no didlogo entre os textos em rede [hipertextos]; nas redes sociais; em programas
colaborativos nas nuvens). E por isso que o computador ndo é uma mera maquina de escrever,

embora muitos migrados ainda o usem apenas como tal.
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Essa caracteristica interativa fundante da propria concepgdo da midia digital permitiu
que, cada vez mais, a usassemos mais do que para a mera interacdo, para a producao
colaborativa. Essa mudanca de concepcdo e de atuacdo, ja era prevista nas proprias
caracteristicas da midia digital e da web, faz com que o computador, o celular e a tv cada vez
mais se distanciem de uma maquina de reproducdo e se aproximem de maquinas de producdo
colaborativa: é o que faz a diferenca entre o e-mail e os chats, mas principalmente entre o
Word/Office e 0 GoogleDocs, o PowerPoint e o Prezi, o Orkut (em sua concepcéo inicial) e 0
Facebook, o blog )em sua concepc¢do inicial) e o Twitter ou o Tumblr. Todas essas
ferramentas mais recentes permitem (e exigem, para serem interessantes), mais que a simples
interacdo, a colaboracao.

A possibilidade de criacdo de textos, videos, musicas, ferramentas, designs néo
unidirecionais, controlados e autorais, mas colaborativos e interativos dilui (e no limite fratura
e transgride) a prépria ideia de propriedade das ideias:posso passar a me apropriar do que é
visto como um “fratrimbnio” da humanidade ¢ nao mais como um “patrimdénio”.
Evidentemente, a estrutura em rede e o formato/funcionamento hipertextual e hipermidiatico
facilitam as apropriacdes e remissdes e funcionam por meio da producdo, cada vez mais
intensa, de hibridos polifénicos. E claro: para permitir a colaboracdo, a interacdo e a
apropriacdo dos ditos “bens materiais” nada é de ninguém - tudo € nosso.

Para justificar uma “pedagogia dos multiletramentos” devemos entender que as
criancas e jovens do maternal a faculdade, como diz Prenski (2010), ja lidam visivelmente,
com muito mais fluéncia do que noés, migrados, com 0s novos dispositivos, tecnologias e
ferramentas e por iSSO mesmo, precisamos pensar um pouco em como as novas tecnologias
da informacéo podem transformar nossos habitos institucionais de ensinar e aprender. Em vez
de impedir/disciplinar o uso do internetés na internet (e fora dela), posso investigar por que e
como esse modo de se expressar por escrito funciona. Em vez de proibir o celular em sala de

aula, posso usa-lo para a comunicacao, a navegacao, a pesquisa, a filmagem e a fotografia.

5. CONSIDERACOES:

Baseando-nos na andlise dos resultados da pesquisa que este estudo se fundamentou
teoricamente em referéncias diversas pesquisadores que fomentaram reflexdes a respeito da
importancia de materiais didaticos na perspectiva dos multiletramentos. Concluimos que é
relevante nos preocuparmos em desenvolver praticas pedagodgicas que colaborem com a
formagéo de cidaddos que sejam capazes de agir, posicionando-se de maneira criativa e

critica, tendo autonomia de fazer as escolhas que conduzirdo as suas a¢des no cotidiano.
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Durante as aulas de Lingua Portuguesa que foram contexto dessa pesquisa,
percebemos que essa articulacdo promovida pelo MDD contribuiu para despertar nos
discentes o interesse, a motivacdo e 0 envolvimento ao realizar as atividades e reflexdes
propostas. Notamos que houve poucas dificuldades quanto a realizacdo das atividades
praticas, tais como: observando-se um grande envolvimento por parte dos estudantes em
relacdo ao dominio das midias digitais sociais e ao uso das tecnologias. Nesse sentido, eles
demonstraram conhecimentos basicos dos recursos pela relacdo direta com seu cotidiano.
Todas as atividades sugeridas por mim, como professora, orientando-nos pelo MDD, foram
realizadas e os resultados obtidos durante a implementagdo foram muito significativos.

Reconhecemos as limitacOes deste estudo, seja 0 espago de linhas para a redacéo do
artigo, seja outras possiveis referéncias tedricas que poderiam ter sido retomadas. Por isso,
entendemos que ha desdobramentos para outros estudos futuros, tais como: analise do
material a partir da perspectiva dos estudantes, levantamento das percepgdes de uso do
material por outros professores de Lingua Portuguesa e demais disciplinas, bem como, o
processo de atualizacdo desse material pela editora e ainda as contribuicdes que os professores
podem apresentar aos editores do livro.

Acreditamos que o docente deve ser também um professor-pesquisador e que este
deve sempre estar atento a manter sua formacdo continua ao interagir com distintas
metodologias e tecnologias para que em seu trabalho possa utilizar-se de diferentes formas
para melhorar a qualidade do processo de ensino eaprendizagem. Portanto, faz-se necessario
instigar a curiosidade do estudante e orienta-lo a ser protagonista de seu processo de
aprendizagem, por meio das tecnologias digitais que continuardo a surgir e que sempre

acabardo alcancando os espacos e cotidiano da sala de aula.
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